@@ © © Need for Speed 
Underground 2 
@ Dragon Ball Z: Budokai 3 
@ InuYasha: The Secret of 
Cursed Mask 

@@ © © Bob Esponja 
@@ © © The Lord of the | 
The Third Age 

@ Ace Combat 5: ‘The Uneit 
@ Dead or Alive Ultimate — 
-© Kingdom Hearts: Chair 
Memories 

© The Legend of Zelda: 


finish Cap @ Metal Gear Solid 3: Snake Eater 


(com mapas gigantes!) 
@ Grand Theft Auto: San Andreas PS2 


~— SOO Prince of Persia: 
Lill I} = Warrior within 


10067' 00118 2 ieee 


<2 VIDEOGAME E 


7 


> 


\ Tudo para-o- seu game 


A mais nova e completa loja’ 
de games do centro de Sao Paulo 


Acess6rios | 


> Modem c/ 1 jogo ATV 2 - RS80,00 
> Eye Toy - R$290,00 oe 

> Memory Card - RS$80,00 
» Controle para PS2-RS80,00 
» Controle de Dvd para PS2 - RS180,00| 
> Tela para PS2 - R$460,00 

> Multi Tap p/ PS2 - R$100,00 
> Headset p/ PS2 - R$140,00 
> Pistola c/ jogo Ninja Assault - 
RS$180,00 

> Cabo ético para Ps2 - R650, 00 


“Temos varios Jancamentos 
para todos os consoles. 
Confira as nossas promocoes 

aqui na SS Games — 


_ Essas e outras 
mercadorias vocé 


encontra aqui. Novos Loja: Viaduto Santa Efigénia, 70 
e usados com garantia Tels.; 3328-6801 / 3328-6802 / 3328-6803 . 
e Nota Fiscal é-na : a50m do metroSao Bento 


“www.ssgames.com.br 
ssgames@ssgames.com.br _ “ys 


PC 
SpongeBob SquarePants The Movie .... . 26 


Marios Kart DS sis vstccries ctersetrrear ste 17 

Super Princess Peach .............0055 20 
xBOx 

Dragon Ball Z: Sagas .............000e 18 

FIFA'Street «i. y.2 5 Sorceress oa vo 20 

The Lord of the Rings: The Third Age ... .25 

Dead or Alive Ultimate .............55 26 


SpongeBob SquarePants The Movie .... . 26 


DETONADOS ~ 
Metal Gear Solid 3: Snake Eater ........ 32 
Prince Of Persia: Wattior Within ........ 44 
Grand Theft Auto: San Andreas ........ 57 
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PLAYSTATION 2 


Resident Evil’4 .. oo. sinwpasiecnwielesinan 16 
Saint Seiya: Chapter Sanctuary......... 17 
Dragon Ball Z: Sagas .............0045 18 
Ridge Raters: ac vassss ecsiossteeet © 19 
MOKKEMS sok ie nats 5 =.csirecers/s peer overs 19 
Samurai Western ...........-0eee ees 19 
LOC dt SRaennereinc oidso Koos Gdan 19 
Radiate Stories ............0.ceeseees 20 
FIFAIStrest «oi... os «>/cnerciesptemereeem 20 
Phantom Kingdom ..........+.0esee0s 20 
QURAN 6) ialeros te ack ctcceere ms apeteena tee 22 
AZUMI eee thie tow ie esses nee cistcdeinrenereeree se 22 
Colin McRae Rally 2005 ............... 22 


The Lord of the Rings: The Third Age ... .25 
SpongeBob SquarePants The Movie ..... 26 
Inuyasha: The Secret of the Cursed Mask 27 
Ace Combat 5: The Unsung War ........ 27 
Dragon Ball Z: Budokai3.............. 28 


FLASHBACK 
Metal'Gear ... 0... .ss seer 70 


GAME CUBE 


The Legend of Zelda .............0005 1 
StarFox: Assault ell 
Resident Evil4 ............+. monde 
Donkey Konga 3 sell 
Kitb ysis. cawitcrestenteenneertens vl 
Mario Baseball ............00eeeeeeee 1g 
Dragon Ball Z: Sagas .............0555 1 
Fire Emblem: Souen no Kiseki. . ial 

nel 


GAME BOY ADVANCE 


The Lord of the Rings: The Third Age ... .2 
Kingdom Hearts: Chain of Memories ....2 
The Legend of Zelda: The Minish Cap ... .2 


PlayStation 2 
Asterix and Obelix: Kick Buttix 


WWE Day of Reckoning .. 


Game Boy Advance 

Lego Knights’ Kingdom .. . 
Dragon Ball Z: Buu's Fury . 
Bubble Bobble Old and New .. 
Boktai 2: Solar Boy Django 
Mario Pinball Land 


Esse fim de ano esta sendo de arrasar! Poucas . . 
vezes vi um periodo tao animado e cheio de 

noticias boas como agora. Por que de tanta 

alegria? Bom, para comecar 0 Brasil ganhou sua r 

primeira feira de games, a EGS, onde aSGPesteve 4s 

presente e o leitor confere tudo que rolou nas - 

paginas de Circuito Aberto. Empresas como A 

Nintendo, Microsoft, Nokia e Electronic Arts 

prestigiaram e a edicao nacional da feira, que tem sua 

origem no México. E depois, é uma enxurrada de bons “= 

jogos que esta pintando na redacao. E a 

SuperGamePower detonou trés deles. Para comecar tem o 

Grand Theft Auto: San Andreas, obra-prima da Rockstar e esta vendendo 
horrores nos EUA e Europa. E vocé vai ver como se dar bem no mundo 
de San Andreas. Depois vém as aventuras do principe mais famoso dos 
videogames. Claro que estamos falando de Prince of Persia: Warrior 
Within, que tem mais acdo e um clima mais sombrio desta vez. E nao é 
mole os perigos que ele tem de enfrentar. E por fim mostramos passo-a- 
passo como realizar as missdes do agente Snake, de Metal Gear Solid 3: 
Snake Eater, um soberbo jogo de espionagem, que fecha com chave de 
ouro a trilogia do mestre Hideo Kojima. 0 Detonado conta com mapas e 
todos os detalhes para que o jogador nao se perca nas selvas russas. E 
vamos aos games da edicdo. E ja comeca irado desde o Game Boy 
Advance. Tem um novo episédio de The Legend of Zelda, o Minish Cap. 
Com ele Link vira um anao e vera o mundo por outros olhos. Até uns 
inimigos comuns se transformarao num chefe de fase. E Kingdom 
Hearts, 0 sucesso da Square-Enix, que tem personagens de Final Fantasy 
e da Disney, também diverte na telinha do portatil. Os desenhos de 
sucesso na TV também estao com tudo. Os fas de Dragon Ball Z tem 
motivos de sobra para se empolgar com a versao Budokai 3, que esta 
muito boa. Todas aquelas lutas maneiras estao no game. InuYasha? Tem, 
sim senhor. 0 herdi meio-yokai também aparece num RPG com belas 
animagoes. E a turma de Bob Esponja também aprontam das suas. Quem 
gosta de lutas podera desafiar o mundo inteiro em Dead or Alive 
Ultimate de Xbox e quem curte tiro com simulador nao pode perder Ace 
Combat 5: The Unsung War. Bom, é isso galera. timo Natal para todos e 
nos prestigiem no ano que vem também. Obrigado. 


Chefe 


“firte no Envelope 


Continue mandando seus desenhos para SuperGamePower! 
E concorra a um brinde surpresa! 


Todo mundo Cleiton Rodrigues 
adorou a ‘ da Silva levou o 
ilustragdo da brinde do més, e 
Rosimara quem aqui na 
Ferreira da redacao poderia 
Costa, menos o discordar, depois 
Chefe...Por que que ele colocou 
sera? o chefe em um, 


Mande sua Arte no 
Envelope para a redacao da 
SuperGamePower 


Rua Isabel de Gois n° 8, bl3, 
cj 93 - Cep 04173-150 
Jd. Botucatu - Sao Paulo - SP 


A Lara Croft de 
Tiago Carvalho 
. “¥ | Fernandes, esta 
toda envolta em 
uma capa, sera 
que ela esta 

?”| querendo trabalhar 
com o Batman? 


Sempre lembrado 
O Bom Wolverine 


Final Fantasy « 
mostra suas garras mesmo un 
para dizer que a classico 
SuperGamePower 6 Alessandra Tatian: 

do Samurai Shodown IV animal! Segundo S. Pedro mandot 
esta sempre pronta pra briga, Jhonathan de muito,bem 
segundo Willian Pereira de Oliveira. Almeida. F 


RANKING*@OS 
MELHGRES 


Segundo os criticos da SuperGamePower 


METAL GEAR SOLID 3: SNAKE EATER - 


~a¢a0 e histéria muito envolvente. Até mesmo 
de filme sao interativas e 
: Praticamente faz parte da parte jogavel. 


GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS 
A briga de gangues esta a todo vapor em San Andreas. Orange Grove, 
0s Ballas, os Vagos, ¢ os Varrios Los Aztecas estao em pe de guerra. Cenarios 
enormes, muita liberdade e nenhuma censura sao as armas da pea 


: PRINCE OF PERSIA: WARRIOR ua® 
segunda aventura do principe nos — 


consoles de nova geracao traz um clima ove 
privilegia.as , deixando 0 game mais emocionante. : 


HALO 2 

Sendo o game mais esperado do ano, Halo 2 mostra o porque de 

tanta expectativa. Com mais armas e jogabilidade melhorada, o game 

é bom em Single Player e excelente em Multiplayer. 
D FOR SPEED UNDERGROUND 2 

Com uma cidade muito maior desta vez, os 


TES € ners" de plantao se divertirao por ow) 


horas neste classi da Electronic Arts, 


THE LEGEND OF ZELDA: MINISH CAP 
A Nintendo e Capcom juntaram forgas novamente para trazer 
um Zelda a altura de sua fama. Com um chapéu que faz Link ficar 
pequenino, o mundo de Hylure esta cada vez maior e divertido. 


= ACE COMBAT THE UNSUNG WAR 


DRAGON BALL Z: BUDOKAI 3 
Aturma de Goku nao cansa de lutar e os jogadores agradecem, 
Implantando elementos de RPG, Budokai 3 esté muito mais sdlido 
como um jogo de luta. As animagoes sao excelentes. 
___ KINGDOM HEARTS: CHAINS OF MEMORIES 
Antes de aparecer no PlayStation 2, Kingdom Hearts faz um 

aquecimento portatil. Traz um sistema bem inteligente diverte 
coms Intimeras possibilidades ‘que os cards oferecem. : 


DEAD OR ALIVE ULTIMATE 
1 0 As gatas virtuais como Kasumi e Tina agora tem o mundo como, 
arena. A Tecmo gastou muito tempo para ajustar o sistema e 0 


resultado é muito satisfatrio, quase sem queda de qualidade. 


SGP NA REDE 


Os incriveis em todos 
os cantos 


O mais novo longa-metragem da Pixar 
Animations, responsavel por Toy Story, 
Monstros SA e Procurando Nemo esta em 
cartaz nos cinemas. Assim como eles, Os 
Incriveis foi totalmente feito em 
computador e conta a histéria de uma 
familia de super-herdis que agora tentam 
viver como cidadaos normais. O Sr. 
Incrivel costumava ser 0 herdi dos herdis, 
mas agora ele enfrenta um problema 
prosaico, uma série de agées judiciais que 
obriga o governo a coloca-los num 
programa de protegao a testemunhas. 
Como se acostumou, um grande elenco 
faz a voz dos personagens. Sao estrelas 
como Samuel L. Jackson e Holly Hunter. 
Esta é a animacao mais longa feita pelo 
esttidio e tem 120 minutos de projecao. Os 
Incriveis ainda virou jogo quase ao 
mesmo tempo em que estreou nos 
cinemas americanos. PlayStation 2, 
GameCube, Xbox, PC e Game Boy 
Advance receberam os poderes dessa 
grande familia. No site oficial do filme é 
possivel assistir a trailers, baixar "goods" 
como papéis de parede e screensavers. 


Site oficial do filme 
http://www. disney.com.br/cinema/incriveis/ 
main.html 


‘i 


CLASSIFICADOS 


Vendo um Neo Geo Cd semi-novo 
c/ 15 Cds a vista R$ 400,00. Aceito 
troca por fitas de 64, Super 
Nintendo, ou vendo Cds 
separados. 

Tratar com Marcio, 

(0xx11) 6244-5392 ou 9833-3168 


Vendo um Nintendo 64 com 3 
controles, 6 fitas e Memory Card. 
Tudo pela bagatela de R$ 300,00. 
Tratar com Almir Pereira no 
telefone (0xx11) 5933-3614 apés 
as 21 horas ou no celular (Oxx11) 
9820-8679. 


Vendo um Teclado para internet do 
freamcast, mais um Memory Card 
de 200 biocos com tela e 16 cds 
(shemmue |, Head Hunter, Boote 
outrios) mais um Super Nintendo 
com 2 controles e 1 fita (Harley's 
Humongous Adventure por apenas 
R$300,00. Tratar com Marcelo 
Vitor Moraes Mapo 

Tel:. (0xx15) 236-6928 ou 236-6110 


Vendo 1 Playstation com 20 
Jogos, 1 Controle e 1 Memory 
Card por R$290,00 e um Nintendo 
64 com 2 controles e 2 jogos 
originais por R$ 240,00 

Tratar com Flavio ou Eduardo no 
Tel (0xx11)9662-3977 ou via email: 
vendoplay64@yahoo.com.br 


SuperGamePower 
Rua Isabel de Géis, 8, BI.3 Cj. 93 
Jd. Botucatu - Cep04173-150 
Sao Paulo - SP 


SGP Responde 


E ai, galera da redagdo mais amada do pais, 
tudo em riba? Eu queria saber se a alguma 
dica para jogar com a Maria do jogo 
Castlevania: Symphony of Night. Eu 
também queria fazer uma sugestao: colocar 
mais algumas paginas a mais na revista e 
fazer uma super secao de revisao de séries 
como Resident Evil, Onimusha, Silent 
Hill, com histéria e dicas. Agradeco a 
atengao e a ajuda. 

Leonardo Fiesel Martinho, por e-mail 


MK: caro Leonardo, para jogar com a Maria 
86 jogando a versao de Saturn. No 
PlayStation dé para jogar com os seguintes 
personagens. Mas é necessdrio terminar o 
jogo uma vez antes. Use os seguintes 
nomes: 


Nome Personagem 
AXEARMOR Axe Lord Armor 
X-X!IV'0 Alucard com 99 de sorte 
RICHTER. Richter Belmont 


0d, galera. Parabéns pela tima revista. Mas 

eu gostaria de saber se vocés tm macetes 

para 0 jogo RollerCoaster Tycoon 2 para o 

pc. Obrigado, galera, e até a proxima. Fuil 

Marcio Bezerra de Araujo, Guaruja - SP, 
por e-mail 


Fotografo: entre com o nome Chris 
Sawyer como nome de convidado (guest). 
Artista: entre com o nome Simon Foster 
como nome de convidado. 

Usuario feliz: entre com o nome Melanie 
Warn como nome de convidado. Use a dica 
de multiplos nomes para aumentar a 
satisfacao de seu parque. 

Usuario onda: 

Entre com o nome Katie Brayshaw como 
nome de convidado. 

Usuario faminto: entre com o nome Tony 
Day como nome de convidado. 
Pensamento "Uau!": entre com o nome 
John Wardley como nome de convidado. 
Entrada emi dobro: entre com 0 nome 
John Mace como nome de convidado. Ele 
paga o dobro dos outros usuarios, 


Comentarios esquisitos: entre com os 
nomes Andy Hine e David Ellis. Eles fazer 
comentarios engracados depois de sair di 
brinquedos. 9 

Fa de Intamin: entre com o nome Elissa 
White como nome de convidado. 
Bate-bate rapido: entre com os nomes 
Damon Hill e Michael Schumacher como 
nomes de convidado. Os carrinhos bate- 
bate ficaréo bem velozes. 

Bate-bate lento: entre com o nome Mr 
Bean como nome de convidado. 
Usudrio-problema: entre com o nome 
Nancy Stillwagon como nome de 
convidado. Ela é muito feliz, mas traz 
alguns problemas para o parque, como 
causar problemas nos brinquedos. 
Multiplos nomes: vocé pode entrar com 
um mesmo nome vdrias vezes desde que 
troque algumas letras maiusculas por 
minusculas e vice-versa. Por exemplo: Chr 
Sawyer, chris sawyer, CHRIS SAWYER, 
CHRIS sAWYER, cHrls SaWyEr etc. 


Gosto muito da SGP, é uma das melhores 
revistas de games do mercado, se nao a 
melhor! Vocés estao de parabéns!!! Gostari 
que vocés me tirassem uma duvida. Achei 
49 Scarabs em Ninja Gaiden de Xbox, falta 
apenas um que est na cidade de Tairon, 
mas nao consigo encontra-lo. Vocés 
poderiam me ajudar, por favor? 

Andre Luiz, por e-ma 


BB: caro Andre Luiz, Tairon tem bastante 
desses escaravelhos de ouro e nao sei qua 
vocé deixou de pegar. Mas sao dois os 
mais dificeis. Um deles esta perto do bau 
com a Pegasus Key. Do outro lado se pode 
notar um pequeno espaco do lado 
esquerdo da parede. Vocé tem de correr 
pela parede da direita, pular para o da 
frente e chegar nesses pontos coma = 
Scarab. O outro esta perto da sala onde se 
pega a Strong Bow. Da entrada dessa sala, 
que fica no alto, olhe para fora.e note um 
pequeno espaco a esquerda. Corra pela 
parede da frente para a esquerda e chegue 
nesse espaco. f 


AKIRA 
E AGORA 


F ala ai, pessoal. Realmente a edicao 
anterior foi caprichada: matéria 
especial do Nintendo DS, duplo 
calendario-pdster e paginas de arrasar. E 
0 pessoal da redacao até que colaborou, 
diminuindo muito os erros da edicao. O 
primeiro del ulo da segao RPG 
na rede. Saiu um “Ragnadk" em vez de 


*. Na promogao também saiu 


A pergunta ficou igual ao més 
anterior “Qual seria sua reacao ao jogar o 
PSP2", A nova pergunta, como esta no 
titulo, ¢ "Qual console vendera mais?". 
Na matéria de Mortal Kombat: Deception 
~ 0 Kamikaze jogou em todas as posicoes? 
Claro que nao. A matéria é do 
pecialista em jogos de luta, Baby 
B atinho, Na pagina 36, Second Sight 
: Shark Tale foram feitos por Marjorie Bros 
e nao por Kamikaze. O pessoal da arte t8 
trocando todas as bolas. E Shadow 


Hearts é é materia e Kamikaze. Bom, € isso 


_ Escreva sempre para a 
SuperGamePower, a melhor revista de 
games do planeta!!! 0 Chefe quer saber 
sua opinido sobre o que rola na revista. 
- SUPERGAMEPOWER 
Rua Isabel de Gois 8, BI. 3 Cj. 93 
Jd. Botucatu - Sao Paulo - SP 
CEP 04173-150 


PROMOGAO 


ELETRONIC GAME SHOW. 


Em novembro o Brasil recebey sua primeira 
edigao de Electronic Game Show, feira de games que 
acontece desde 2002 no México. Estavam 1a grandes empresas e 0 
resultado foi muito bom. Mas, vocé, leitor criativo, deve ter algumas idéias para 
tornar a EGS tao grande quanto uma E3 ou uma Tokyo Game Show. Entao, o que 
vocé faria para a EGS ficar ainda melhor, ja que os organizadores disseram que 
havera uma edi¢do no ano que vem. Leia a matéria de Circuito Aberto e se inspire. 
A melhor resposta leva o PlayStation 2.0 que vocé faria para melhorar a EGS? 


A foto é apenas ilustrativa 


| PROMOGAO ELETRONIC GAME SHOW GA MEPOWER : 
4 Envie este cupom até 10 de fevereiro de 2005. : 
: Nome: Idade: : 
: Endereco: : 
: Cidade: Estado: :. 
3 Cep: Tel. : 
: e-mail: : 
: O que vocé faria para melhorar a EGS? : 


Vencedor da Promogao Edigao 115 

0 inventor Maluco. 

Frase: Goleiro: Octopus; Lateral: Sonic, Flash; Zagueiros: Lara Croft, Nina; Defesa: 
Hulk, Sub-zero, Snake, Atacantes: Joe, Spider-man, Goro. Técnico: Jimmy Neutron. 
Leonardo Almeida - Sao Paulo - SP 


REGU LAMENT © _ E Ascescricées serio julgadas pela redacéo da 


SuperGamePower. Serdo decisées definitivas e em 
cardter irrevogavel, observando-se os seguintes critérios 
periodo compreendido entre 25/12/2004 e 10/02/2005, de julgamento: originalidade, criatividade e adequacao & 
2. Os participantes da promocdo deverdo escrever (em no proposta da promogao. 
maximo 3 linhas) uma frase contendo; O que vocé faria 7. Os participantes cedem desde jé 4 Editora Option, 
para melhorar a EGS? E enviar por carta, contendo nome definitivamente, todos os direitos autorais patrimoniais 
completo, endereco, telefone, data de nascimento e CPF. das descricdes enviadas, sem que isso acarrete em 6nus 
Na hipétese de o participante ser menor de 18 anos, de qualquer espécie para a Editora. 
deveré enviar, juntamente com os dados acima, o nome e 
CPF do responsavel. 


1. Essa promogao é valida em todo o territrio nacional no 


8. Somente serao aceitas as cartas com selo de postagem 
carimbado até o dia 10/02/05, sendo automaticamente 


3. Cada participante podera enviar quantas cartas quiser, descartadas as cartas enviadas aps esse prazo. 


desde que seja uma por envelope, contendo as 
informagdes do Cupom. As cartas deverdo ser nominais 9. 0 resultado sera publicado na edicao 120 da revista 
Promogao Eletronic Game Show? - Rua Isabel de Géis, 8 SuperGamePower. Os prémios serao entregues até o dia 
BI 3 Cj 93 - Jardim Botucatu - Sao Paulo - SP - Cep 04173- 25/05/05. 

150. 

10. Nao poderao participar dessa promocao os parentes e 


4, Nao 6 necessario tic) i ista E 
ser ate Oe partcpaniee aera evs funcionarios das empresas envolvidas na promocao. 


para participar da promocao. Pode-se tirar cépias do 
cupom ou escrever os dados solicitados no cupomemum 11. 0 prémio nao poder ser revertido em dinheiro ou 
papel & parte. trocado por outro prémio, 


Aberto 


EGS 2004 


Brasil ganha feira de game: 


Primeira edigao da 
Electronic Game 
Show atrai cerca de 
22 mil visitantes e 
grandes 
representantes da 
industria de jogos 


conteceu na Expo Center 
A«: - Pavilhao Azul, entre 18 

e 21 de novembro, a primeira 
edigao brasileira da Electronic Game 
Show (EGS), feira de videogames que 
reuniu softhouses estrangeiras, 
desenvolvedores nacionais, fabricantes de hardwares e 
empresas de entretenimento eletrénico. No México, a EGS 
ocorre anualmente desde 2002 e é o maior evento de games 


da América Latina. O primeiro dia do evento, chamado de 
business day, s6 foi aberto a representante do setor e 
convidados. Grandes empresas como Nintendo, Microsoft, 
Electronic Arts, Atari, e Nokia montaram estandes na EGS e 
mostraram suas novidades. O publico brasileiro foi 
apresentado, dois dias antes do langamento americano, ao 
Nintendo DS, portatil de duas telas da fabricante japonesa. 
Destacou-se também a presenga da industria nacional, entre 
desenvolvedores e cursos especializados. O PlayStation 2 
marcou presenga pelas importadoras, e games como Metal 
Gear Solid 3 e Dragon Ball Z: Budokai 3 puderam ser 
conferidos pelo publico de cerca de 22 mil visitantes. Os fas 
do PC tiveram o maior espaco da feira: muitos jogos, arenas e 
fabricantes de hardware. O ptblico também teve a 
oportunidade de competir em inimeros campeonatos, seja 
para PC ou videogames. A proxima edicao da EGS brasileira 
esta marcada para o segundo semestre de 2005. , 


Games ganham reconhecimento 


Membros do 
Ministério da 
Cultura 
anunciam os [) 
roteiros 
vencedores do 
concurso 
JogosBR. 


A feira foi oficialmente aberta no dia 19, com um 
discurso do Ministro da Cultura, Gilberto Gil. O 
Ministro destacou o talento e a criatividade da 
producao nacional e reconheceu os games como 
produtos audiovisuais e artisticos e serao inclusos 
No projeto de criagdo da Ancinav (Agéncia 
Nacional do Cinema e Audiovisual), beneficiando, 
assim, dos incentivos da Lei Rouanet e da Lei do 
Audiovisual, tal qual como outros produtos 
culturais, como o cinema. Destacou a importancia 
de eventos como a EGS, dizendo que sera uma 
referéncia estratégica para o setor. A Abragames 
(Associagao Brasileira dos Desenvolvedores de 
Jogos) sera o representante do setor e trabalhara 
diretamente com o Ministério da Cultura. Os 
representantes do governo, como o Secretario do 
Audiovisual, Orlando Senna, também discutiram 
politicas puiblicas para o setor de jogos como, por 
exemplo, 0 concurso JogosBR, que, na ocasiao do 
encontro, foram anunciadas os 36 projetos 
vencedores da primeira fase. Muitos deles 
exaltaram a cultura nacional e, na proxima fase, 
oito serao entregues para desenvolvedores 
nacionais. Uma segunda edicao esta programada 
para 0 ano que ver, Mas nem tudo foram flores: 
representantes de multinacionais reclamaram das 
taxas de importacao e discordaram do governo no 
que se refere a politica de direitos autorais. 


Nintendo DS mostra suas duas 
telas para os brasileiros 


Nintendo: muitos 
campeonatos e 
m2) estréia do 

* __) Nintendo DS no 
Brasil. 


Dois dias antes do 
langamento 
americano, 0 publico 
da EGS péde conferir 
o Nintendo DS, portatil com duas telas e painel 
sensivel ao toque, entre outros recursos. Enormes 
filas se formaram na expectativa de experimentar 
o novo console da gigante japonesa e preencher 
um cupom para concorrer a um sorteio do DS. 
Jogos como Metroid Prime: Hunters estavam 
disponiveis para o publico e conferiram a 
capacidade da conexao sem fio do portatil. A 
maior parte do estande foi dedicada ao 
GameCube, demonstrando, entreoutros jogos, 
Metroid Prime 2: Echoes, Viewtiful Joe 2, Mario 
Power Tennis, Tony Hawk's Underground 2, WWE 
Day of Reckoning, Paper Mario: The Thousand 


Year Door e Mario Kart: Double Dash. Para o outro 
portatil, o Game Boy Advance, marcavam 
presenga FIFA 2005, Pokemon Fire Red/Leaf Green, 
Kirby and the Amazing Mirror e The Urbz. No telao 
foi apresentado Baten Kaitos e, constantemente, 
um mini-torneio de Donkey Konga entre quatro 
participantes era realizado. Havia também 
pequenos desafios de Mario Power Tennis e 
Metroid Prime 2. A empresa abrigou campéonatos 
de Mario Kart: Double Dash e FIFA 2005, este 
também para Game Boy Advance. 


Brasil tem grande potencial, diz 
executivo - Depois do encerramento da parceria 
com a Gradiente, ha dois anos, a Nintendo esta 
pronta para investir bastante no Brasil; 0 pais é o 
principal foco no planejamento de 2005, segundo 
Steve Singer, gerente-geral para a América Latina 
da Nintendo. Sua nova linha de produtos, com o 
Nintendo DS a frente, estao disponiveis em 
importadoras de games, magazines e lojas de 
produtos culturais. Singer ressalta que o DS 6 
focado nos games e permite maior interatividade, 
gracas aos recursos inovadores. Também apontou 
a pirataria como o grande entrave para a 
exploracao de um mercado com enormes 
potenciais. Para Singer, a industria de 
entretenimento precisa inovar sempre para nao 
perder a graca. O resultado dessa filosofia sao 
produtos como o Donkey Konga, o comunicador 
sem fio do Game Boy Advance e o proprio 
Nintendo DS. E Singer diz que o Revolution, o 
préximo console "desktop" da empresa, seguira 
por esse caminho, Quanto a conexao online, 
Singer diz que ainda nao ha infra-estrutura 
suficiente para proporcionar uma experiéncia 
competente. A base instalada de banda larga, 
principalmente na América Latina, ainda é muito 
pequena, segundo Singer. Portanto, por enquanto, 
a Nintendo continuara focada no mercado offline. 


Nintendo DS inova em varios sentidos - 0 
novo portatil da Nintendo traz muitas novidades, 
principalmente no que se refere a controles. Além 
dos direcionais e bot6es tradicionais, a tela 
sensivel ao toque (touch screen) confere novos 
modos de controle e supre a auséncia de um 
direcional analdgico. O painel se mostrou bem 
robusto e a caneta desliza suavemente, Em 
Metroid Prime: Hunters, por exemplo, o 
deslocamento do personagem é feito pelo 
direcional ¢ a visdo é controlada pela caneta, tal 
qual como um jogo de PC, que usa o mouse para a 
visdo, Assim, com pratica, consegue-se uma 
movimentacgao mais intuitiva. Na tela de baixo, 
além de ver o mapa, 0 jogador pode acionar a 
Morph Ball e as armas, tocando nos icones 
correspondentes. O fluxo de tela é bem suave, com 
graficos competentes. Mas as falhas se destacam 
quando os objetos sao vistos de perto, O modo 
multiplayer sem fio se mostrou boa performance, 
sem atrasos de comunicacao. As dimensdes do 
console parecem adequadas para um adulto, mas 
uma crianga pequena pode ter mais dificuldades 
para conciliar direcional, touch screen e botdes. O 
sistema operacional se mostrou bastante funcional, 


baseado em 

icones e com explicacdes em 
texto. Pode-se definir um nickname, 
colcoar seus dados e acertar reldgio e data. O 
PictoChat se revelou um software de comunicacao 
bem divertido, gragas a sua fungao de envio de 
Mensagens graficas, que 0 usuario “desenha” na 
tela. Jd para escrever textos sera necessario um 
pouco de paciéncia, pois o teclado é bem pequeno. 
Apesar de alguns problemas, o portatil conta com 
fungGes que ampliam as possibilidades das 
softhouses. 


Microsoft: DJ, 
muita animacao e 
jogos de PC ' 


Microsoft contou 
com DJ e intimeros 
eventos. 
A Microsoft Brasil trouxe 
seu portfolio de titulos 
para PC e dividiu seu 
estante em quatro reas 
tematicas, com destaque 
para a de Zoo Tycoon 2, um simulador de 
zooldgico. As promotoras do estande estavam 
vestidas como cacadoras e animais selvagens. As 
outras dreas tinham como tema os games Age of 
Mythology: The Titans, Rise of Nations (versao 
Gold) e Halo. Em todas as areas havia desafios e 
eventos. Além desses jogos também estava 
exposta uma maquina com o Flight Simulator 2005 
e uma linha completa de mouses e teclados. Entre 
os eventos, um DJ comandava 0 som do estande. 
Os Xbox estavam em estandes separados, como 
no da LatinGamer, onde se realizaram os 
campeonatos da Microsoft, nas categorias Halo w 
Age of Mythology para PC e Halo 2 para Xbox. 
Além disso, jogos como Forza Motorsport e 
OutRun 2 foram mostrados para o publico. 


Electronic Arts traz 
cardapio variado 


Electronic Arts trouxe 
jogos préprios e também 
de terceiros. 


Localizada logo na entrada, a 
Electronic Arts mostrou, além 
de jogos prdprios, produtos 
da Ubisoft, Activision e 
LucasArts, todos para PC. A 
distribuidora de BurnOut 3 veio a carga com FIFA 
2005, Need for Speed Underground 2, Medal of 
Honor: Pacific Assault, The Sims 2 e The Lord of 
the Rings: Battle for Middle-Earth. A Ubisoft 
enviou o blockbuster Prince of Persia: Warrior 
Within e Pacific Fighters. A Activision ficou 
I 


Tepresentada por Tony Hawk's 
Underground 2 e Doom 3. E Star Wars: 
Battlefront foi o game da LucasArts. 


Nokia traz nova versaéo de N-Gage 


Be! A Nokia agitou 
a feira com 
campeonatos 
de N-Gage em 
competicées 
multiplayer 
sem fio. 


A tradicional 
fabricante de 

= comunicacaéo 
movel veio a 
EGS trazendo seu novo N-Gage QD, console 
portatil que também tem fungdes de celular. Ja 
langado no mercado externo, o QD sera lancado 
no Brasil na segunda quinzena de dezembro. O 
novo modelo é menor, tem bateria mais duravel, 
tela mais brilhante e ha um botao para ligar 0 
jogo mais facilmente. Além disso, nao 6 mais 
necessario retirar a bateria para trocar de jogo. 
Por outro lado, fungdes de tocador de MP3 e 
radio foram retirados. Entre os jogos 
apresentados se destacavam The Sims Bustin’ 
Out, Spider-Man 2 e Crash Nitro Kart. Em 
apresentacao fechada ainda se péde 
experimentar versdes demo de FIFA Soccer 2005, 
SSX Out of Bounds e Colin McRae Rally 2005. 


se FPS 
oficial da 
CPL 


Representada pela Moving Editora, a Atari 
Mostrou varios jogos de PC, com destaque para 
Roller Coaster Tycoon 3, a terceira versdo do 
simulador de parque de diversdes, que agora 
conta com a visao Coaster Cam, que permite 
ficar na perspectiva de um usuario do parque. 
Além dele, havia Painkiller, que tera torneio 
oficial na CPL (Liga Profissional de Ciberatletas), 
Sid Meier's Pirates! e Shadow Ops: Red 
Mercury, entre outros. 
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Aberto 


Importadores 
suprem 
auséncia da 
Sony 


atacadista mostrou 
sua linha de games 
para PS 2, GameCube e Game Boy Advance. 


A UZ Games 
demonstrou um 
novo modelo de 
volanté testado no 
Need for Speed 
Underground 2. 


A Sony ficou ausente 

na feira, mas 

===! importadores, em 
parceria com as grandes softhouses estrangeiras, 
trouxeram muitas novidades para o PlayStation 2. A 
NC Games expés os blockbusters Metal Gear Solid 
3 e Grand Theft Auto: San Andreas atriram a 
atengao dos fas do console. Além deles, estavam 
expostos outros games de PS2, como Dragon Ball 
Z: Budokai 3, Forgotten Realms: Demon Stone, Ace 
Combat 5: The Unsung War, Street Racing 
Syndicate, Scaler, Ape Escape: Pumped & Primed, 
Shark Tale, Tony Hawk's Underground, Def Jam: 
Fight for NY e BurnOut 3: Takedown, Capcom 
Fighting Jam e Viewtiful Joe 2 e SpogeBob 
SquarePants: The Movie. Além disso, uma verso 
beta de Winning Eleven 8 International também 
estava presente. Para GameCube havia Mario Kart: 
Double Dash, Pokémon Colosseum, Mario Power 
Tennis e Pikmin 2, entre outros. Na varejista UZ 
Games, a atracao foi o novo volante da Logitech, 
funcionando no Need for Speed Underground 2 
para PS 2, além de Donkey Konga para GameCube. 


PC é atracao 
principal da 
EGS 


Computador 64Fun: 
configuragao 
poderosa para 
jgoadores exigentes. 
0 foco principal da 
feira foram os 
computadores PC. Half-Life 2, um dos mais 
aguardados games do ano, pdde ser conferido 
estande da ATI, fabricante das placas Radeon. 
Além disso, Counter-Strike: Source também foi 
apresentado. No caracteristico estande da Level 
Up Games, os visitantes puderam conferir o 
famoso RPG online Ragnarok e levar o CD para 
jogar por um periodo gratuito. Quem quisesse 
comprar equipamentos de ponta poderia visitar o 
estande da AMD, que traz uma linha de PC com 
CPU Athlon 64. Acessorios como gabinetes, 
suprimento de energia, coolers e painéis de 


controles eram a vitrine da Cooler Master. 
Sistemas de amplificadores ¢ caixas acuisticas 
$80 a especialidade da Edifier, que podem ser 
usadas em PC, videogames ou outros 
equipamentos. Os games de PC compunham a 
maior parte dos torneios, que incluiam 
Battlefield: Vietnam, Counter-Strike: Source, 
Need for Speed Underground 2 e Unreal 
Tournament 2004, A equipe Mibr (Made in 
Brazil; time de Counter-Strike) estava presente 
na feira e jogou com os visitantes do evento. 


A forga da industria nacional 


Vista dos estandes da Hoplon e Discreet, 
uma softhouse nacional e a fabricante do 
soft 3ds max, respectivamente. 


Os jogos nacionais também tiveram um 
destaque grande na EGS. TaikoDom, da 
catarinense Hoplon Infotainment, é um jogo 
online mass multiplayer com tematica espacial. 
Diferentemente de outros RPG online, nao ha 
um desenvolvimento de personagem, no 
sentido de ganhar levels e skills. O jogador é 
livre para agir e sua conduta determina seu 
lugar no mundo. Outro game genuinamente 
nacional é o Império de Epona, um card game 
online feito em Flash e desenvolvido pela 
equipe da Arena iG. A Discreet mostrou a mais 
recente versao de seu software de modelagem 
e@ animacao em 3D e fez workshops usando o 
produto. E a Abragames reuniu softhouses 
como a Devworks, e entidades que oferecem 
cursos na area de jogos, como modelagem, 
animagao e desenvolvimentos de engines. Entre 
essas entidades estao as cariocas PUC e 
Technology & Training, e as paulistas Cadritech 
e Unidev Cursos On-line. 


Um 6timo comego 


A primeira edigao brasileira da EGS foi bastante 
positiva para o mercado. O governo reconheceu 
0s jogos como produto audiovisual e as 
empresas mostraram interesse em investir cada 
vez mais no Brasil. Além disso, a industria 
Nacional esta com um vigor inédito e deverd 
ficar cada vez mais forte daqui para frente. 
Além de jogos, a feira contou com o universo 
que fazem parte da industria, seja no setor de 
hardwares ou de servigos, inclusive 
educacionais, Segundo os organizadores, a 
edic&o do ano que vem devera se realizar no 


segundo semestre de 2005, ¢ 


JESSICA BIEL RYAN REYNOLDS 


LAD 


= (Blade Trinity) 
TR(N)ITY < 
> 
O Portal SOSGAMES (www.sosgames.com.br) em parceria com a Triade 
PLAYARTE e SUPERGAMEPOWER sorteara 10 ingressos para assistir ‘a 
Play\rie 


ao filme Blade Trinity, os 10 premiados teraéo 50% de desconto na 
Pic T URES 


entrada para o primeiro dia do evento, aonde receberao seus ingressos 
para assistir ao filme. Para participar, basta enviar um email para o a 

enderec¢o sgponline@sosgames.com.br com seu nome completo, RG e ie 

telefone para contato. Cadastre-se agora mesmo! EGA ELOWER! 


Noticias da 
Nintendo 


EUA: 500 mil DS em uma semana 


A Nintendo comunicou que vendeu cerca de 500 mil Nintendo DS 
em uma semana. Lancado em 21 de Novembro, os americanos 
correram para as lojas a fim de garantir 0 presente de Acao de 
Gracas. Alguns pontos de venda chegaram a cobrar 100 ddlares a 
mais que o preco de tabela. A previsao da companhia é vender um 
milhao até o final do ano. 


Japao: Nintendo DS vende 500 mil em trés dias 


Segundo a Nintendo, o portatil Nintendo DS vendeu 510 mil 
unidades em trés dias. Os jogos somaram cerca de 500 mil 
unidades no mesmo periodo. Os numeros da empresa de 
marketing Media Create sao um pouco menores. Apontam cerca de 
469 mil consoles e 490 mil jogos. 


Japao: Mario é 0 jogo mais vendido do DS no Japao 
Segundo distribuidoras japonesas, no primeiro dia de langamento 
do Nintendo DS, Mario 64x4 foi o jogo campeao de vendas, como 
mais de 63 mil unidades vendidas. Uma boa surpresa € 0 titulo 
Jam with the Band, que vendeu 15 mil unidades, isto é, 45% do 
que foi disponibilizado, um otimo numero. 


Big N projeta cinco milhdes de jogos até 
marg¢o de 2005 


Com os otimos numeros alcangados pelo portatil, a Nintendo 
aumento a estimativa de vendas de seus consoles. Agora, até 0 
final do ano fiscal, que termina em 31 de marco de 2005, a 
empresa estima vender cinco milhdes de DS e 15 milhdes de jogos. 
Com o sucesso, os nimeros do GBA também sofreram uma 
mudanca para cima: a meta é alcangar venda total de 16 milhdes 
do antigo portatil. 


Nintendo entra no ramo de desenhos 


A Nintendo passara atuar na produgao de desenhos animados e 
langara seu primeiro produto em 2006. Assim, a companhia espera 
ter maior controle sobre o contetido e ter maior eficiéncia na 
interagao com os games. Os filmes de Pokémon podem ser a 
primeira empreitada dessa nova area. Hoje, os filmes sao 
produzidos por outros estUdios, sob licenciamento de marca. 


Televiséo no DS e GBA 


A Agatsuma Entertainment lancou um acessorio que permite 
assistir 4 TV no Nintendo DS e no Game Boy Advance. Mas 0 
aparelho so funciona no Japao. 


Por dentro da Sony 


Sony anuncia especificagées "por 
cima" do Cell 


A Sory, em conjunto IBM, Toshiba e Sony Computer 
Entertainment, anunciou os pontos-chaves do processador 
Cell. O chip tera um nucleo de processador Power de 64 bits 
e mais nucleos independentes de processamento de ponto 
flutuante. Enfim, 6 um chip com multiplos nucleos e permite 
lidar com dados pesados em tempo real. Comporta 
multiplos sistemas operacionais e pode rodar varios deles 
simultaneamente. Nas palavras do presidente da Sony 
Computer Entertainment Ken Kutaragi, o chip sera usado 

m "sistemas de entretenimento computacional de proxima 
geracao", além de estagdes de trabalho e eletrodomésticos 
digitais. Segundo Kutaragi, no mundo digital de hoje, com 
TV digitais com multiplos canais e imagens e videos em 
grandes resolugdes, é necessario um chip que lide com 
esses dados multimidia com velocidade. O presidente 
acredita que os chips baseados em arquitetura PC estao no 
limite de poder lidar com todos esses dados. As 
especificagdes completas devem ser apresentadas na 
International Solid State Circuits Conference (ISSCC), a 
realizar em fevereiro de 2005. Veja no quadro abaixo as 
caracteristicas do chip: 
+ Multiplo nucleo e multithread; 
+ Grande largura de banda; 
* Interface interna de E/S flexivel; 
+ Sistema de administracdo de recursos em tempo real 
para aplicagdes em tempo real; 
+ Sistema de seguranga em nivel de hardware; 
* Tecnologia SOI (Silicon on Insulator) de 90nm. 


Sony faz parceria com nVidia 


A fabricante de placas de video nVidia é 0 parceiro da 
Sony para desenvolver o hardware grafico da nova 
plataforma da Sony e de outras maquinas que também 
usarao o chip Cell. Ambas estao trabalhando numa 
unidade de processamento grafico dedicada, usando a 
tecnologia GeForce de dltima geracao, junto com solugées 
proprias da Sony. O acordo de cooperagao ja dura dois 
anos. A nVidia forneceu tecnologia para o atual Xbox. O 
sucessor do console da Micrososft e da Nintendo serao 
turbinados pelos graficos da empresa ATI. 


Langada a primeira maquina com chip Cell 


A Sony, IBM e a Sony Computer Entertainment langaram 
uma estacdo de trabalho equipada com o chip Cell, que 
sera usado no sucessor do PlayStation 2.A estacao é um 
computador de grande capacidade, que tem como 
finalidade a criagao de contetdo digital para cinema, TV e, 
claro, videogames. 


Microsoft Urgente 


Microsoft quer vender 20 milhdes 
de Xbox 


A gigante do software tem como objetivo ter uma base 
instalada de Xbox, em junho de 2005, de 20 milhdes de 
consoles. O numero atual é de 15,5 milhdes, mas as 
vendas do console aumentaram cerca de 50% nos EUA, 
gragas a blockbusters como Halo 2. 


Halo 2 vende 5 milhdes 


A Microsoft divulgou que o jogo Halo 2 vendeu 5 milhées 
de copias em trés semanas. Também foi divulgado os 
numeros de jogadores de Halo 2 que acessam a Xbox 
Live. Nada menos de 90% dos assinantes do servigo, que 
tem um milhao de usuarios, jogaram Halo 2 online. 


Xbox novo sai em fins de 2005, diz 
Instat 

A empresa Instat prevé que 0 novo Xbox saia no final de 
2005, enquanto o sucessor do PlayStation aparega em 
meados de 2006, mais ou menos na mesma época do 
Revolution, o console da nova geracao da Nintendo. 


CURTAS 


* Gran Turismo 4 foi adiado para 28 de dezembro. A data 
anterior era 3 de dezembro. 


* A Electronic Arts soltou imagens conceituais de como 
serao os jogos da nova geracao. A foto 6 de Need for 
Speed. 


* A Mist Walker, empresa de Hironobu Sakaguti, ex- 
Square, abriu sua homepage 
(http://www.mistwalker.info/index.html). 


* A Capcom planeja filmar 0 terceiro episodio de Resident 
Evil 3. So falta acertar com a atriz Milla Jovovich para 
entrar em produgao. 


_* Por falar em filmes, nada menos que cinco jogos da 


Capcom atrairam a atencao de Hollywood. 


* A Coréia do Sul quer fazer uma feira tao famosa quanto 
a E3 e a Tokyo Game Show. Tem o nome de G-Star e 
devera se realizar em novembro de 2005. 


* ShellShock: Nam 67 vendeu 800 mil cépias. Resident Evil 
Outbreak File 2 teve vendas de 260 mil no Japao. 


* Devil May Cry 3 esta previsto para 17 de fevereiro 
de 2005. 


Av. Geremario Dantas, 1.400 


1j.109 Térreo Quality Shopping) 
Rio de Janeiro - RJ 


Tel.: (021) 3415 8268 


StarFou: Assault 


Fevereiro de 2004 


vida facil a Link. Eles também atacam 


Agora com nome 


com meios de transporte. O reino de oficial, StarFox volta um pouco as 
NITENDO Hylure vai se agitar com mais essa origens da série e reforga o lado tiro 
“hallo epopéia da Nintendo. espacial, Ha muitas referéncias a vers 


de Nintendo 64, alias, o modo 

multiplayer voltou em StarFox: Assau 
Desta vez Fox poderd trocar de veicul 
sera necessario habilidade para conci 
misses de nave (a 
Arwin), missdes de 


Acao/adventure 
Disponivel em 2005 


Apresentado com impacto na E3 deste 
ano, o novo Zelda para GameCube conta 
a adolescéncia de Link. A Nintendo e 


Shigeru Miyamoto garantem o jogo terra (com 0 
rodara na qualidade mostrada nessas tangque Land 
fotos. Desta vez, a empresa optou pelo Master) e de 
realismo, com graficos superdetalhados combates a pé. 
e combates mais dinamicos. Nada de Nas missGes 
graficos cel shading e da fantasia de espaciais, se 
Wind Waker, que, a despeito da salvar um 
qualidade, foi bastante criticado por companheiro 
parte do publico. O cavalo - seria a égua do perigo, ele 


retribui jogando itens para 

vocé. Os graficos estao muito bons e 
modo de historia tem taxa de frames 
60 quadros por segundo. 


Epona de Ocarina of Time? - devera ter 
grande participagao nas aventuras do 
her6i kokiri. Mas os inimigos também 
cresceram assustadoramente, ficando 
mais sombrios, e prometem nao dar 


Saint Seiya: Chapter Sanctuary 


ris 


BANDAI 
Luta 
Segundo trimestre de 2005 


Depois de muitas expectativas, finalmente 
os Cavaleiros do Zodiaco aparecerao na 
tela do PlayStation 2. E 0 roteiro 
escolhido nao poderia ser melhor: a saga 
do santudrio, em que os cavaleiros de 
bronze tém 12 horas pra atravessar as 12 casas dos cavaleiros de ouro e salvar a 
princesa Athena. O estilo de jogo escolhido foi a luta, bem compativel com o estilo 
é do desenho. Todos aqueles golpes de nomes 

| quilométricos estao presentes. Também foram 
reproduzidos os eventos chaves da série. A 
abertura é uma versao digital da abertura do 
desenho, com a famosa musica Pegasus 
Fantasy. Dois modos de jogo estao 
confirmados: o de historia e um de mano-a- 
mano. Hora de mostrar o poder do Cosmo! 


P © Donkey Kongai — 


NINTENDO/NAME€O~ Donkey Konga foi langado 
Musical Japao no ano passado e 


= ja virou um pequeno 
Sem data definida classico. O game musical 


do gorilao, que usa controles em 
forma de bong6s, agradou tanto que a 


Mario Kart DS 


NINTENDO 
Corrida 
Sem data definida 


O classico da 
Nintendo vai 
acelerar nas 
duas telas do 
DS. Mario Kart 
DS 6 um jogo 
de corrida meio 
maluco e 
inaugurou um 
estilo, com facil 
controle, muita diversao e sem deixar 
de ser superficial. Existem caixas que 
revelam itens para os corredores e 
saber usa-los é a chave para a vitoria, 
Mario Kart 
sempre foi um 
jogo otimo em 
multiplayer e 0 
ga Nintendo DS 6 
uma 


orm excelente para 
a} isso. Até 8 
pessoas 
poderao 
competir em 
disputas 
animadissimas. 


Nintendo e Namco estao produzindo o terceiro 

titulo. Desta vez, mais personagens conhecidos darao as caras, como o velhinho Funky 
Kong. Pelo jeito havera um modo de historia, com o Donkey viajando pela ilha num 
canhao-barril. A linha-mestra do jogo nao mudou: o jogador deve acertar os bongés e 
bater palma nas horas certas para se dar bem e se divertir muito. 


Disponivel em 2005 


Mais uma aventura do bichinho comilao 
da Nintendo. O esquema basico do jogo 
nao deve mudar. Kirby podera sugar os 
oponentes e roubar-lhes as habilidades. 
Também, nado deve mudar a postura do 
jogo em ser dedicado mais as criangas, 
com dificuldade moderada e animacées 
"fofinhas". Havera inumeros modos de 
jogo. Além de se poder jogar sozinho, o 
a novo 
Kirby 
oferecera 
modos 
para até 
| quatro 
pessoas. 


Mario Baseball 


r © 


NINTENDO/NAMCO 


Esporte 
Disponivel em 2005 


Depois 
de se 
aventurar 
a jogar 
golfe e 
ténis, a 
turma de 
Mario partiu para outros campos. 
Desta vez, a disputa é na bola e no 
bastao, 0 beisebol, popular jogo nos 
EUA e Japao. Como sempre, cada um 
dos personagens tem uma habilidade 
especial. O jogo consiste em dois 
turnos, um de ataque e um de defesa. 
0 objetivo do arremessador é nao 
deixar o rebatedor acertar, ou fazé-lo 
acertar de forma errada, a fim de 
elimind-lo, Depois de trés 
eliminagoes, vira o turno. Vence 
quem consegue completar uma volta 
= — 4 nas 
324 quatro 
bases. 


Dragon Ball Z: Sag 
ZS Q© 


Acao/adventure 
Marco de 2005 


Com 
excecao 
de antigos 
jogos 
para NES 
e Super 
NES eque - 
sairam sO a 

no Japao, é a primeira vez que os 
consoles desktop recebem um jogos 
acao com exploracao e toques de RP 
com os guerreiros Saiyajin. Dragon 
Z Sagas reconta as lutas épicas conti 
Frieza e Cell. 0 jogador tem a dispos 
de personagens como Goku, Gohan, 
Piccolo e Vegeta. A jornada dos 
guerreiros Z inclui, além da Terra, un 
visita ao planeta natal de Piccolo, 
Namek. Prepare-se para muitos 
kamehame-ha e final flash. 


Ridge Racers 


4@ 


NAMCO 
Corrida 
Dezembro de 2004 


Aestriéa da 
Namco no 
PSP so 
poderia ser 
um Ridge 


Racer. A 
versao portatil 
contara-<com 
pistas que 
fizeram a 
historia da série, totalmente remodelas. 
Sao 24 delas no total. O mesmo conceito 
revisionista foi aplicada aos carros, que 
possuem pinturas que fazem referéncias a 
obras da Namco. Agora os carros possuem 
turbo, que podem ser carregados ao 
realizar cavalos-de-pau na pista. Quanto 
mais rapido a manobra, maior a 
quantidade de turbo para usar. Até oito 
pessoas poderao participar de um racha 
sem fio. Dependendo do carro, pode ser 
mais ou menos dificil realizar 0 deslize. 
Tudo isso roda a 60 quadros por segundo, 
liso como seda. 


Tekken 5 


esta a todo § 
vapor nos 
arcades e, 
no ano 
que vem, 
também 
provocara 


2. Todos os i 
elementos @ 
do arcade 
deverao 
estar 
presentes, 
e mais os extras de sempre: 
apresentacao e final em CG para 
cada luta, além toneladas de modos 
de jogo. A Namco promete um modo 
adventure melhor que o Tekken 
Force. O jogador também pdoera 
modificar a aparencia de seus 
personagens, colocando uma série 
de acessorios neles. A Namco 
revolveu retornar as origens, 
adotando um estilo mais teatral para 
as acoes dos lutadores. Sao 10 anos 
de historia para a Namco contar. 


Continuagao do famoso jogo de motovelocidade. A 

nova versao sera uma atualizagéo, com novos 

circuitos, times e pilotos. Havera um modo online, 
além de corridas para uma pessoa ou 


mais. Um novo modo de treinamento foi 
incluido e o engine de fisica foi 
melhorado, assim como os graficos. 
Desta vez, além da categoria maxima, 
havera corridas para motos de 250 e 125 
cilindradas, com menor poténcia. Quem 
conseguira destronar Valentino Rossi? 


de papéis 
em Super 
Princess 
Peach 


seqiiestrado e cabe a princesa dar uma 
ajuda. Sua arma é um singelo guarda- 
chuva e uma porgao de movimentos que 
pode usar com o utilitério. Neste jogo se 
usa o sistema Kidoairaku, isto é, as 
quatro emocées do ser humano: normal, 
ia, tristeza e ira Dependendo do 
estado de espirito da princesa (pode ser 
-notado na tela de cima do Nintendo DS) 
seus movimentos passarao por 
mudangas, Esta na hora de a princesa 
devolver 


Janeiro de 2005 


Radiata Stories tem a pretensdo de ser um 
RPG bem extenso e grandioso. A 
caracteristica principal do game é que ha a 
nocao de tempo e todos os personagens 
sofrem influéncia dos horarios. Ha 
inimigos, por exemplo, que so aparecem a 
noite e outros que ficam dormindo 
enquanto ha escuridao, Outra prova de 
grandiosidade é a quantidade de aliados 
que se pode ter no jogo. Os personagens 1 

seats wha 5 alguns 
principais sao Jack Russel e Ridley sy : 
Timberlake. Eles estarao no olho do furacao mete ts 
de uma guerra entre 3 
humanos e as 
outras criaturas de 
Radiata. Haja 
aliados para tanto 
problema. 


FIFA Street 


Esporte 
Disponivel em 2005 


Depois de levar 
o basquete € 0 
futebol 
americano para 
as ruas, a 
subdivisao da Electronic Arts agora 
leva os astros do futebol da bola 
redonda para realizar umas peladas 
fora dos gramados. Seguindo a linha 
de NBA Street e NFL Street, este FIFA 
Street tira um pouco as amarras de 
uma partida oficial e faz valer as 
regras nao-escritas das ruas. O estilo 
do jogo também ficou mais 
descompromissado, com a acao mai 
fluente, estilo arcade. O esquema 
funciona com times de quatro 
integrantes ou um mano-a-mano e 0 
jogadores podem mostrar todas as 
suas habilidades individuais. Que dic 
Ronaldinho Gaucho, uma das estrelé 
de FIF 
Street 
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ANIMES 
WORKSHOPS 


PALESTRAS WK 
RPG E CARD ann ‘ 
GINCANAS 
BRINDES E PREMIOS _ \¢ 
BANDAS E DJ's 

DUBLAGEM AO VIVO 
EMurto Mars! 


14, 15 = 16 pe JANEIRO 
DAS 09H AS 20H 
WWW.TRIADEBR. COM 


Faculdade Cantareira - Campus Belenzinho Rua Marco Arruda, 


CAPCOM/CLOVER 
Acao 
Disponivel em 2005 


A equipe responsavel pelo game Viewtiful Joe, 
que agora trabalham na divisao Clover Studio 
estao trabalhando em outro game cheio de 
impacto visual. Apresentado na E3 deste ano, 
Okami aperfeicoa a técnica usada em Viewtiful 
Joe, mas apresenta um direcionamento artistico 
totalmente diferente. A inspiragao veio da arte 
japonesa, com aqueles tragados de pincel. E tem 
até uma textura que imita o washi, o papel 
japonés. O jogo conta a historia da deusa Amaterasu, que tem que trazer a cor, 
literalmente, para este mundo. Sua forma terrena é ade um logo e dai vem o titulo do 
game. Okami (ookami, na verdade) quer dizer # - 
lobo, mas também tem um trocadilho com ba 
uma palavra homénima, que junta "Oo" 
(grande) e "Kami" (deus). A forga de 
Amaterasu depende da fé das pessoas, por 
isso ela tem que escutar os anseios dos ; 
mortais e realizd-los. Quanto mais pessoas Ey 
ajudar, melhores serao seus poderes. 
Claro que tem alguns monstros querendo 
atrapalhar os planos da deusa. Mas nada 
que alguns poderes divinos nao possam resolver. 


DEMAS 
i A versao 2005 de Colin McRae Rally 

estara em quase todos os consoles, ; 

excetuando os da Nintendo. Tem até ‘OLIN PSP} 


versoes para nGage e telefones 

celulares. A ultima empreitada da série 

sera levantar poeira na tela do PSP, o portatil da Sony. Desenvolvida pela Six by Nine, a 

mesma responsavel pela versao de PC, esta versao portatil contara com os mesmos 
atributos que fizeram a fama da série: engine realista de simulacao fisica e diversos carr 

modos de jogo. Ainda, como na versao nGage, contara com modo multiplayer sem fio. 

Também, poderé ser salvo a qualquer hora, dadas as caracteristicas de uso do portatil. 
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DEZEMBRO 
PlayStation 2 


Axle Rage 


Choro O 
Combat Elite: WWII Paratroopers 


Dragon Quest & Final Fantasy in 
Itadaki Street Special 

Gran Turismo 4 

Heroes of the Pacific 


IHRA Drag Racing 2004 

Inuits 

Jacked 

Kuon 

Lobo 

Mega Man X8 

Milo and the Rainbow Nasties 


Prince of Persia: Warrior Within 


Rogue Trooper 


Sahara, 


Savage Safari Hunt 


The Barnyard Movie 


The Lost 
Tom Clancy's Ghost Recon 2 


Total Club Manager 2005 


Viewtiful Joe 2 


GameCube 
Dragon Ball Z: Budokai 2 


MC Groovz Dance Craze 
Mario Party 6 


Milo and the Rainbow Nasties 


NFL Street 2 

Prince of Persia: Warrior Within 
Savage Safari Hunt 

Unity 


GameBoyAdvance 


Dead to Rights 
Dora the Explorer: Super Star 
Adventures 


F-18 Super Hornet 
Final Fantasy | & Il: Dawn of Souls 


Dynasty Warrior: 


Puyo Pop Fever 
Dokodemo Issho 


Hot Shot Golf Portable 

Ridge Racers 

The Tower of Purgatory 
Gagharv Trilogy 

Lumines 

Armored Core: Formula Front 


Xbox 
Breed 


CSI: Crime Scene Investigation 


Combat Elite: WWI! Paratroopers 
Dai Senryaku VII: Modern Military 
Tactics 

GunGriffon: Allied Strike 

Heroes of the Pacific 

Hollow 

MechAssault 2: Lone Wolf 

Milo and the Rainbow Nasties 
NFL Street 2 

Pool Paradise 

Prince of Persia: Warrior Within 
Rogue Trooper 


Savage Safari Hunt 
Star Wars Knights of the Old 


Republic Il: The Sith Lords 
The Adventures of Jimmy 
Neutron Boy Genius: Attack of 
the Twonkies 

The Barnyard Movie 

The Fairly OddParents 


Total Club Manager 2005 
Arcade 


Tekken 5 


PC 


American Chopper: The Game 


Hardcore Pool 


Armies of Exigo 


I-Ninja Atlantica 

Kien Axle Rage 

Kingdom Hearts: Chain of Memories Blitzkrieg: Rolling Thunder 
Mario Party Advance BlowOut 


Mega Man Battle Network 5: Team 
of Blues 


Brigade E5: New Jagged Union 
Cuban Missile Crisis 


Metal Slug Advance 


Dangerous Waters 


Dark Age of Camelot: Catacombs 
Desert Law 


MiniOne Racing 

Mythic Blades 

Parkan Il | * 

Pirates of the Burning Sea 

Priest 

Prince of Persia: Warrior Within 
Private Wars 

Rise of Power 

Sahara 

Salvo 

Second Sight seit 
Shadowbane: Throne of Oblivion 
Space Invaders ‘95 

Specnaz: Project Wolf 5 


- Starship Troopers 


Steel Beasts: Professional 
Personal Edition 

Stoked Rider a 
The Bloody Magic 

The Chronicles of Riddick: Escape 
From Butcher Bay - Developer's 
Cut it 
The Lord of the Rings, The Battle 
for Middle-earth 

Trainz 2004: Engineers Edition 
Trainz 2004: Gold Edition 
Universal Combat: Hold the Line 


W.A.T.E.R. Blood Runs Deep 


WWII Fighter Pilot 
WWII Tank Commander 


|: Panzer Claws II 
World of Warcraft <i58 
YouAreEmpty 
N-Gage 


Asphalt: Urban GT 


GameCube 


Resident Evil 4 
Virtua Quest 
World Championship Poker 


GameBoyAdvance 

Mega Man Anniversary Collection 
The Legend of Zelda: The Minish 

Ca 


GED es we eats i ES Si 
Tokyo Xtreme Racer World 


Xbox 


Close Combat: First to Fight : 
Midnight Club 3: DUB Edition 
Oddworld Stranger 

Playboy: The Mansion 
Predator: Concrete Jungle 
Project: Snowblind 

Red Ninja: End of Honor 

Spy vs. Spy 

Stolen 

The Fast and the Furious 

The Punisher 

Tork: Prehistoric Punk 


Pc 


BloodRayne 2 


Chaos League 
Close Combat: First to Fight 


Pocket Kingdom: Own the World 


Cops 2170: The Power of Law 


JANEIRO 


PlayStation 2 


Fullmetal Alchemist and the 


DRIV3R 
Dreamfall: The Longest Journey 
Hearts of Iron 2 

Hoyle Casino 3D 

IHRA Professional Drag Racing 
2005 

Playboy: The Mansion 

Postal 2: Apocalypse Weekend 


Nintendo DS Facade Broken Angel Project: Snowblind 
Mr. Driller Drill Spirits Fuzzee Teevee Midnight Club 3: DUB Edition SeaWorld Adventure Parks 
Ping Pals Glympse NEL Street 2 Es SyCOOnS sees seas 
Puyo Pop Fever Grafan Playboy: The Mansion The Matrix Online _ 
Rayman DS Hill Project Project: Snowblind The Punisher 
Ridge Racer DS Inuits Sega Classics Collection Wartime Command: Battle for 
Sprung Khan: The Absolute Power Spy vs. Spy Europe 1939-1945 
Tiger Woods PGA Tour 2005 Knight Rider 2 ef Stolen 

Knights Over Europe Suikoden IV 
Psp ae Kreed The Getaway: Black Monday N-Gage 

Lineage II Chronicle 2: The Age of The Punisher Alien Front 
Tiger Woods PGA Tour Splendor Top Gear RPM Tuning SSX Out of Bounds 
Need for Speed Underground Rivals Metalheart: Replicants Rampage Virtua Quest The King of Fighters Extreme 
Vampire Chronical: The Chaos Tower Miami Vice War Chess WWE: Aftershock ra 
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DICA: nas 


corridas na 
DICA: no modo | cidade, 
customize, modifique sempre 
seu carro conforme — existe _/ 
Por Marjorie seu gosto. Conforme alguns 
Bros vai progredindo no atalhos nas 


jogo, mais opcodes para ‘iia sao liberadas. curvas, aonde voce podera ganhar anus sequnds 


Need For Speed Underground _& 


O filme "Velozes e Furiosos" deu 

um pontapé no que se tornariam 
verdadeiras febres - 0 "tuning" e as 
corridas noturnas ilegais. A Electronic 
Arts correu para se aproveitar da 
moda com "Need for Speed 
Underground", mas 0 conceito so 
conseguiu atingir sua maturidade 
nesta segunda versao. Enquanto o 
original sofreu pela restricao de 
pistas, a continuagao oferece uma 
cidade virtual de proporcoes 
impressionantes. Jogadores podem 
explorar essa metropole com 200 km 
de asfalto. Além de precisar cacar 


Need for Speed Underground 
> EA Games 5 


Corrida - Multiplayer Online © 
1-6 jogadores 


local desejado, com 
mais facilidade. 


= 


DICA: Quando estiver com adversarios na 


Way 6 rie) aloe 
| cave keadion rege aioe, 


1 eae ee eer 
af Escenas nes Kraeenee 


DICA: Ative o Gps 
< para o lugar que 
deseja para aparecer 
na tela uma seta e 
conseguir localizar 0. 


novas lojas para encontrar as pecas e 
modificar seu carro e os diferentes 
eventos noturnos, é possivel usar 0 
novo sistema de comunicacao para 
desafiar outros corredores para rachas 
no meio da rua. Como na edigao 
anterior, "Underground 2" oferece 
varias modalidades de corrida. Além 
dos novos rachas, corridas 
tradicionais, Drag Racing e 
competicoes de derrapagens, os 
eventos fechados para um grupo seleto 
agora fazem parte de uma trama. 
Jogadores sao instruidos por uma bela 
corredora, liberando novas fases a 

=, medida que 
us, ganham fama no 
“lugar. Jogadores 
%, devem comprar 
dois tipos de 
pecas para seus 
A carros: aquelas 
117, que modificam o 
<4 visual do 


18h 


sua cola, use o retrovisor para ficar a automovel, e as 
frente deles e impedir a ultrapassagem. Ue melhoram 


| DICA: No modo Carrer, 
|| fique sempre atento as 
4 mensagens que surge 

‘ natela que sempre 
sao informagoes 
importantes para seu 
desenvolvimento no 
jogo. 


— DICA: No modo 
3 Carrer, depois de 
deixar o carro de / 
Rachel. Compre / 
um carro e siga 
para as corridas 
para ganhar 
respeito pelas 


seu desempenho. Enquanto as marcas 
fazem diferenca na estética, as de 
desempenho se limitam apenas a 
selegdo. Em termos de mecanica de 
simulagao, 0 game nao apresenta 
novidades significativas - os controle: 
receberam pequenas alteragées, e os 
graficos estao pouco melhores. “Nees 
for Speed Underground 2" esta longe 
de ser um jogo perfeito, mas com um 
boa selegao carros, infinidade de _ 
pecas licenciadas e muito mais 
variedade nos eventos, € uma 
excelente pedida para os fas de rach 
e "tunadores" de carros. ¢ 


DICA: No mapa 
. vocé podera vel 
{os lugares que 
° podera 


DICA: Caso esteja 
com muita 
velocidade para 
uma curva muito a 
fechada, utilize 
um leve toque 


ruas. 


Por Marcelo 
Kamikase 


Expantonce Baers 
siete meemnenn 


The Lord of The Rings: 
The Third Age 
Electronics Arts 


RPG 
1 jogador 


) The Lord of the Rings: 
The Third Age 


Sucesso nos livros e no cinema, O Senhor dos Anéis ganha mais um game. A versao 
portatil de Third Age lembra o estilo RPG/estratégia de titulos como Shining Force e 
Front Mission, por exemplo. Os personagens ficam espalhados num mapa e cada parte, 
jogador e computador, tem a sua vez de mexer nas pecas. O ntimero de pegas que podera : : 
mexer num tnico turno depende da capacidade do lider, alem de entrar um componente ited aot aberad ti as 
aleatorio. A mexida de peca consiste num deslocamento e num ataque, ou apenas em um quadrante. : 
deles. As skills podem ser acionadas sem gastar pontos de movimento. Sao seis : 


= vous pence que, por sua vez, podem contar 
t ee : com alguns "generais", que The Third Age 
roa chefiarao um grupo dentro (Grearrarers 
* do mapa. Como é de praxe | ieentcny 
“| nesse tipo de jogo, pode-se | Qiisauad 
fazer uma batalha varias Controle 
vezes para adquirir Diversao 
experiéncia. Com isso, 
juanto maior o icone de ataque pode-se comprar itens ou 


skill de Eowyn é uma eficiente 


DICA: quando o lider mata um inimigo a 
experiéncia dobra. Se uma batalha maior sera seu poder de ataque frente 

estiver dificil, refaca os episodios ao inimigo. Existem algumas adquirir skills. Espada 
anteriores para ganhar mais experiéncia. —_localidades em que a defesa é maior. €M punho! 


3 
q 


Por Marjorie 
Bros 


—- 
oS 


THO/Heavy Iron 
Agao 
1 jogador 


@® Dead or Alive Ultimate |->=- 


Depois de sofrer inimeros adiamentos, finalmente Dead or Alive Ultimate chega ao mercado. te) en 
longo periodo de testes foi valido, pois o jogo online flui naturalmente, sem atrasos aparentes. O - 
pacote consiste em dois jogos: o primeiro Dead or Alive, com os graficos da época e uma versao 
melhorada de Dead or Alive 2, com a inclusdo de um personagem da terceira versao. Como 
sempre, impressiona a qualidade dos modelos 3D. 0 esquema de jogo é simples de entender: sao 
trés tipos de ataque. Tem os golpes de impacto - socos, chutes e afins -, golpes de arremesso e os 
parry, movimentos de desvio dos golpes. O primeiro tem o poder de anular os agarroes, que quando os golpes 

3 2 ee ¥ entram em Counter (contra-ate 
passam por cima dos parry. Estes tem como caracteristica 0 contra-ataque aos golpes de impacto. passam a ser mais fortes e fac 
Claro, também tem a defesa, que impede que os golpes tirem energia de seu lutador. fazer combo. 
Os cenarios estao bonitos e sao interativos; os competidores caem em buracos, rolam do 
barranco e por ai vai. iat] 


Tecmo/Team Ninja 
Luta - XBox Live 
2 jogadores 


| Controle 


Diversao 


Me “iad 
Tina possui agarroes em 


DICA: tente acertar o chefao a meia 
distancia ou ache uma brecha pra um 
Exercise ganha-se um bonus. combo de perto. seqiiéncia que tiram muita energia. 


fazendo todo o roteiro do 
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Ace Combat 5: 


The Unsung War 


a menos de mil metros e 
pegar a nave de costas. 


quedas 


grandes cnmo a C-130 sao mais resistentes, 
_ mas lentos. Tente derruba-los com a — 


historia e vocé comprara equipamentos com o dinheiro que 

ganhar. Se segundo permite acao instantanea, sem enrolacdes. 
Se A tensao do campo de batalha 

| é reforcada pelas nervosas 

transmiss6es de radio. Enfim, 

Ace Combat 5 prova que é 

| possivel melhorar um classico. 


DICA: certas missdes é necessario 
seguir uma acao. Aqui, deve-se voar a 
cinco mil pés de altitude (1.500 m). 


DICA: usandoamesma @ 
nave é possivel acumular 

experiéncia e ganhar novos 

avides da mesma familia. 


‘ 
vi 
t 


Sucesso no canal pago Cartoon Network, a série de desenho tomou de assalto os fas brasileiros. 
Aproveitando a onda a Bandai langou um RPG. 0 game é um lado positivo e um negativo. 0 bom é que 
ha muitas cenas inéditas, feitas especialmente para o game. Também ha muitas cenas paradas. Metade 
dos cendrios foram feitos com a mesma técnica do desenho de TV e estes estao bem feitos. O problema 
é que para curtir tudo isso, o jogador é obrigado a enfrentar um game totalmente arcaico, com batalhas 
demoradas e sem graga nenhuma. Os comandos sao simples, mas muito demorado de acionar os 
golpes. E cada movimento demora uma eternidade para comegar. Os inimigos até aparecem no mapa 


mas é muito dificil evitar as torturantes batalhas de Inuyasha: The Secret of the Cursed Mask. S 
>, quem é muito fa da série podera encarar com prazer essa missao. 


inuyasha: Tne Secret of the 
Cursed Mask 


_ Band 
_ RPG 
1 jogador 


O tradicional jogo de combate aéreo da Namco esta na quinta versao. Originalmente 

pica: _ vindo dos arcades como Air Combat, a série se tornou referéncia. A Konami 
acerteo fez um game parecido, mas nao quebrou a hegemonia da série da Namco. Ha duas 
para- —_ grandes novidades na quinta versao. Em primeiro lugar, desta vez, vocé nao voa 

A sozinho. Estar acompanhado de até quatro companheiros e pode-se dar ordens diversas 
tanque Para eles como cobrir sua nave ou atacar em bloco. 0 segundo elemento é a possibilidade 
para que eles espatifem no chao. Avioes de aumentar 0 level do aviao e ganhar novas aeronaves para comprar da mesma familia. De 
resto, continuam intactos os controles e a jogabilidade sdlida que fez a fama da série. 
rmietralhiadata paraleconomizar missele Existem dois modos de jogo, a Campanha e o Arcade. O primeiro é 0 tradicional modo de 


Mathias 


Namco 
Agaof/tiro 
1 jogador 


DICA: nao desperdice tiros. So 
atire nos inimigos , quande a 
mira ficar vermetha. E quando |, 
for carregar a arma, fique 
abaixado para nao receber tiros, - 


Por Marcelo 
Kamikaze 


Killzone se ambienta em um futuro nao muito distante, no qual a humanidade esta 
bastante ocupada colonizando o resto da galaxia. So que uma guerra imprevista acaba 
se deflagrando entre a faccao dissidente Helghast e um esquadrao leal a terra conhecido 
como ISA. Ao jogar a campanha single-player, vocé controlara apenas o comandante dessa 
equipe. O computador sera responsavel pelos outros trés, que podem Ihe dar cobertura ou executar 
missoes especiais, Cada um deles tera um especialidade: alguns serao peritos no uso de armas 
pesadas, enquanto outro sera um mestre da furtividade. O game possui 21 armas diferentes, todas 


DICA: 


tudo isso, o game possui uma 
importante modalidade multiplayer 
online, Se muitas das batalhas da 
campanha para um jogador serao 

| situagdes dramaticas de combate 
que lembram “O Resgate do Soldado 
Ryan", a opcao via Internet deve 
misturar a emocao das dezenas de 
jogadores com a estratégia de 
"Counter-Strike". & desperdicar tiros, 


Guerrilla 
Ag&o - Memory Card 
__ 1/12 jogadores 


DICA: nos inimigos a distancia, 
utilize a mira com zoom para nao 


elas com alguma opeao de tiro secundario. Granadas, mini-guns, lancadores de foguetes e procure sempre pegar as 
granadas sao apenas algumas com presenga marcada. Mas além de armas e munigoes que os inimi 
deixam pela fase. 


DICA: nas metralhadoras espathe 
pela fase, atire moderadamente | 
nao deixar a arma ficar quente. 


aka 


ragon Ball Z: Budi 


A série Budokai melhora a cada edicao e a terceira versao esta muito bem resolvido. 0 
sistema de jogo nao mudou muito, mas os controles ficaram bem melhores, ainda que 
nao chegue a um nivel de um Tekken. Agora, o sistema oferece animacdes mais iradas. 
Existe o Dragon Rush, que e uma seqiléncia de trés golpes em que o defensor tenta 
adivinhar 0 botao pressionado pelo atacante. Se perder as trés tentativas, 0 defensor fica 
tonto. Tem também a disputa de porrada e de raios. E também ha os golpes Ultimate, 
com demos arrasadores. O modo de historia também ficou muito mais atraente. Lembra 
um RPG e o jogador procura por itens ¢ locais para visitar. Nas batalhas chaves vocé 
ganha um bonus se a reproduzir como no desenho original. Por exemplo, contra Raditz 
vocé deve usar o Kamahame-ha e contra a ultima batalha contra Frieza, vocé tem que ter 
a capsula Super Saiyan. A apresentagao ¢ original ¢ 
bem desenhada. A historia cobre as eras Frieza, Cell, 
Buu e GT. Hora do explodir o ki. 


a 


Atari/Dimps 
_ Luta 
_ 2 jogadores 


DICA: o Teleport é um golpe 
bastante eficiente, além de ser 
bastante vistoso. Contra Frieza, 
e@quipe-se da capsula Super 
Saiyan para conseguir o Scene 
Reenact, e ganhar um bonus. 


DragonWorld, 
seas batalhas {2 
estiverem . = 
dificeis, use o Battle Point para gar 
‘experiencia, Percorra toda o mapa ( 
velocidade para achar 9s pontos secreto: 
mapa, Aparece a inscrigad “2 


DICA: un bom itm" —Saaee 
combo continue 
sendo 0 de 
quatro socos F* 
mais um 
Kamahame-ha. 
Além disso, os — — 
combos de Teleport também sao ae 


DICA: nas batalha: 
raid, pressione 0 
hofas quando 
medidor estiver 0 
mais cheio possivi 
Vence quem const 


d fazer @ maiorbarn 


Kingdom 
Hearts: Chain... 


apes g fo inimigos s6 t 
f Memories =: et 
é danifieados Kamikase 
Kingdom Hearts: Chain of Memories faz a ponte entre o primeiro e 
segundo jogo da série para PS2. E a Square-Enix mostra os musculos, num 
jogo que impressiona por varios aspectos. Em primeiro lugar, 0 game possui | 
apresentacao em full motion video, como nos consoles. Os graficos foram 


: simplificados para comportar na tela pequena do GBA, mas a taxa de frames ae 
_ esta excelente. Durante o jogo também ha mais cenas desse tipo. Para quem i i th, 


nao sabe, Kingdom Hearts é um RPG que conta com a participacao de ie eRe 
: personagens da Disney e de Final Fantasy. E Chain of Memories nao DICA: essa TR que Bick 
economiza celebridades: Hércules, Pindquio, Aladdin, Alice, Cloud, Squall, _sbrem portas secretas, podem g 4 do Cloud 
c Aerith e por ai vai. O protagonista se ser obtidas ao detonar inimigos, oer ese oer 
: bom ataque duplo, Ele funciona 


Kingdom Perey mee | cliama Sora e ele tem a companhia de bem nas partes inicials do game. 


Pato Donald e Pateta. Durante a aventura, a trio passara por 


Square-Enix z ee BE 
RPG-Acdo 8 7 varios mundos caracteristicos como Agrabah, 0 cenario de ign. » gary Gab 
1 jogador Aladdin e Halloween Town, de Jack Skellinton. Cada uma aado We 


dessas fases possui um clima particular e estao bem porta 
detalhados. Neles se espalham inimigos, que estao visiveis. determinard a 
As batalhas misturam acao com cards. No fim das contas, caracteristion F 
Chains of Memories 6 um RPG-acao com varias caras — | 
superconhecidas, com um sistema de batalha que @ 


ae ee : : exemplo, por A= 
divide opinides, mas a diversao é garantida. ter moglis para troca de cards ou ter bats, 


Controle 


30 


PlayStation 2 


ASTERIX AND OBELIX: 
KICK BUTTIX 


Roupa alternativa 
Termine o jogo para liberar uma 
roupa alternative para Asterix. 


TIME CRISIS: CRISIS 
ZONE 


Grassmarket District 
Para liberar esse cenario, complete 0 
cenario Garland Triangle. 


Story Mode Special 

Complete os dois cenarios do Story 
Mode, 0 modo Special permite 
escolher metralhadora, espingarda e 
pistola, podendo ser trocado com 0 
potao de tiro quando estiver 
escondido. 


Modo Trial mode 

Termine os dois cenarios no modo 

Story Special. 

Crisis Missions adicionais 

‘A medida que sua porcentagem de 
progresso aumenta, varias missoes 
sao reveladas. 


GHOSTHUNTER 


Lazarus invencivel 
Durante o jogo, segure L3 + > por 
cerca de cinco segundos e aperte 


Danos extras 
Durante 0 jogo, segure L3 + > por 
cerca de cinco segundos e aperte 0. 


Menu de Cheat _ 
Segure 4+0+ "4X Select. 


GHOST IN THE SHELL: 
STAND ALONE COMPLEX 


Extras 

Termine 0 jogo no modo Single 
Player na dificuldade Easy para 
ganhar trés novas roupas para 


Motoko e Batou, granadas e municao 
infinitas para armas pequenas € 
menus amarelos. 


Termine o jogo no modo Multiplayer 
na dificuldade Easy para liberar 
Batou e Motoko como personagens 
jogaveis, trés roupas para Batou € 
Motoko e a fase Dome. 


Termine o jogo no modo Multilayer 
na dificuldade Normal para liberar 2 
‘Arm Suit e a Al Tank como 
personagens jogaveis. 


Termine o jogo no modo Single 
Player na dificuldade Hard para 
ganhar trés novas pinturas para 
Jachikoma. 


Termine 0 jogo no modo Multilayer 
na dificuldade Hard para liberar a 
Tachikoma como personagem 
jogavel. 


Termine 0 jogo com todos os 
ventiladores destruidos para ganhar 
0 langa-foguetes automatico, 
municao ilimitada para 0 langa- 
foguetes, arma laser explosiva de 
Batou e municao ilimitada paraa 
arma laser. 


Termine o jogo no modo Single 
Player sem usar continues para 
ganhar munigao ilimitada para o 
lanca-granadas, rifle de preciso, 
langa-foguetes e lanca-foguetes 
automatico. 


GRADIUS V 


Power up de Double 

Pause 0 jogo e digite (2), ¥(2), ©, 
>, ©, >, (2, R2. Um som confirma a 
dica. Esta dica pode ser feita até 25 
vezes, igual ao numero de fases que 
tiver passado, 


Power up de Laser 

Pause o jogo e digite N12), ¥(2), ©, 
>, ©, 11, R17. Um som confirma a 
dica. Esta dica pode ser feita até 25 
vezes, igual ao numero de fases que 
tiver passado. 

Créditos bonus 

Cada hora jogada dara um credito a 
mais para continuar 0 jogo. 


Crédito ilimitado 
Acumule 18 horas de jogo para ter 
Free Play. 


Modo de edigao de armas 
Termine 0 jogo. Pressione Ri na tela 


de selecao de armas para editar 0 
seu equipamento. L1 volta para 0 
modo normal. 


HOT SHOTS GOLF FORE! 


Caddie Mochi 
Entre com a password MYPWPA. 


Novas musicas 
Entre com a password PAJXLI. 


Taco Pinhole 
Entre com a password DGHFRP. Esse 
taco permite mais controle. 


Campo Western Valley Country 
Club 
Entre com a password LIBTFL. 


Golfista canhoto 
Digite Gg quando selecionar um 
golfista. 


Reset 
Pressione Start + Select + Ri + R2 + 
L1+L2 durante o jogo para resetar. 


GameCube 
WWE DAY OF RECKONING 


Dinheiro extra 

Complete o modo Tutorial para 
ganhar 6 mil ou 9 mil para usar na 
ShopZone. 


Combos extras para lutadores 
criados 

Complete todos os trés tutoriais para 
tera habilidade de combo de 9 hits 
para lutadores criados. 


Pontos extras para lutadores 
criados 

Termine o jogo para ter 800 pontos 
CAW para distribuir em um lutador 
criado. 

Vena as Dark Matches @ chegue ao 
Sunday Night Heat para ter 400 
pontos CAW. 

Complete 0 WWE Development no 
modo Story para ter 400 pontos CAW. 
Complete o Sunday Night Heat no 
modo Story para ter 600 pontos CAW. 
Complete as historias Raw e Smadk 
Down para ter mil pontos CAW. 


Jogar com Andre the Giant 
Quando comecar um modo Story 
vocé lutard com varios trainees no 
WWE Developmentals. 
Eventualmente vocé encontrar Paul 
Heyman em seu escritorio. Ali, ele 
dir para vocé derrotar uma estrela 
da Raw ou Smackdown. Se voce. 
derroté-lo, liberara o lutador Andre 
the Giant, ganhara pontos CAW e 
sera promovido para o WWE Sunday 
Night Heat. 


Jogat com Brutus “The Barber 
Beefcake e Greg “The Hamme 
Valentine 

Complete as lutas Dark ¢ as 
televisionadas. Vocé sera prome 
para a WWE RAW ou WWE 
Smackdown. Uma mensagem 
confirma a liberacao dos lutado) 


Jogar com Bret Hart 
Termine a temporada vencendo 
juta na WMXX. 


Moto de Undertaker e Stone’ 
Bugay 

Complete o segmento Raw not 
Story. 


Roubar 0 golpe do inimigo 

Quando vocé tiver o Special, pe 
inimigo com A+B +L +R para 
0 golpe de finalizacao do opont 


GameBoy 
Advande 


LEGO KNIGHTS’ 
KINGDOM 


Super password 

Entre com a password YZZVZY 
ter todas as fases completadas 
opeao Last Man Standing ¢ Lor 
ViadeK, todas as pecas de arm 
e todas as partes da Lost Key. 
Passwords 


Use as seguintes passwords p: 
completar as fases. 

Fase Passwo 
Citadel of Orlan TVPGGY 
Trials of Jayko DBBHBD 


Desolate Moorlands YVPFBY 
Free the King VVZPVY 


Grand Tournament —KVPZPY 
Danju's St WIZKFK 
Jayko's Story IFSHBDI 
Rascus' Story SFVBFB; 
Santis‘ Story WIVEBF 
Opeao Last Man Standing 


Encontre todas as quatro pege 
Lost Key. 


DRAGON BALL Z: B 
FURY 


Jogar com Gogeta 
Colete todos os Z-Exhibits e t 
Exhibits, 


Capsule Corp. Museum exh 
Bola do Baba: termine 0 jog 
para o escritorio de Yenma € 
converse com Baba. 

Espada de treino de Gohan: | 
na caixa de brinquedos na ce 
Goku. 

Chapéu do King Ox: va para 

de Goku ¢ fale com King Ox. 


ESPECIALIZADA EM DESTRAVAMENTO DE PLAYSTATIONZ 
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Metal Gear Solid 3: 
Snake Eater 


Konami 
Acdo - online 
1 jogadores 


Controle 


Os comandos sao varios ¢ demandam 
um tempo para se utilizar todos eles, 
mas é 0 melhor que se pode obter. A tela 
de pasa quebra o ritmo do jogo. 
Diversio 95 


Dosando soberbamente jogo e filme, 
Metal Gear Solid 3 é uma obra ver jogar 
e assistir. Hd muitos elementos 
: escondidas e 0 jogo extra ¢ hilariante, 
Grafico 95 


Parecem modestos, mas por tras ha uma 
tecnologia sofisticada, ¢ mostram sell 
impacto em determinados momentos. As 
cenas dé cinema sao um show a parte. 


A trilha sonora € ti 

os grandes fil 

abertura € no estilo 007, Os sons sao 

competentes e tem fungao ativa no game, 
Truncado - Por Baby Betinho 


| ‘Tudo seria uma maravilha se nao fosse 

i necessario ficar pausando.0 jogo inteiro 

i frocando de roupa, ourando feridas e tudo 
mais. Podéria existir algume outra solucéo. 


Eta 


Esse fim de ano tem sido um periodo 
de grandes safras, contando com 
games como Grand Theft Auto: San 
Andreas, Halo 2 de Xbox e Metroid 
Prime 2 de GameCube. E Metal Gear 
Solid 3: Snake Eater vem se juntar a 
essa lista. Mais uma vez, Hideo Kojima 
surpreende, em varios sentidos. Os 
graficos, num primeiro momento, nao 
parecem tao impressionantes, mas a 
tecnologia empregada é sofisticada. 
Muitas vegetacdes sao compostas por 
elementos independentes, isto é, cada 
folha ou planta sao objetos separados. 
Isso permite que a vegetagao interaja 
com os outros elementos, reagindo a 
um humano quando se passa pela mata 
ou aos tiros. Essa técnica cria, no final 
do jogo, uma das mais fantasticas 
cenas de batalha dos videogames. O 
comec¢o do jogo chega a ser morno, 
pois é um periodo para se acostumar 
com as novas diretrizes impostas pelo 
criador da série. O tema de Metal Gear 
Solid 3 é a sobrevivéncia e se passa, 
em grande parte, na selva. O jogador 
tera de lidar com ambientes complexos 
e sem 0 auxilio de mordomias como o 
radar. Quer dizer, até existem radares, 
mas eles sao bem mais limitados desta 
vez. Agora, Snake tera de se virar a 
olho nu, ou quase. Alguns dos novos 
sistemas deixam 0 jogo um pouco 
truncado, pois é necessario ir varias 
vezes na tela de pause, ou, como é 
chamado no game, monitor de 
sobrevivéncia. O primeiro elemento do 
monitor é a camuflagem: cada uma 
delas serve para ambientes especificos, 
a fim de se esconder melhor dos 
inimigos. O contrario também 6 valido 
pois muitos inimigos sao dificeis de 


> resto deve ser acondicionado na 


enxergar a olho nu. Existem 
equipamentos que auxiliam a encontra: 
os, como 0 visor de calor. O segundo 
elemento é a mochila: Snake pode 

carregar até 8 itens e armas por vez, 0 


backpack, que também tem limite. A 
comida esta diretamente ligada ao 
medidor de stamina, que é a resisténci 
do personagem. Se a barra estiver 
pequena, havera comprometimento da 
habilidades fisicas do protagonista. 
Para repor as energias deve-se procura 
por comida, que podem ser animais, 
vegetais ou alimentos prontos. Alguns 
deles sao venenosos. E o ultimo 
elemento é o de cura. O personagem 
pode se ferir ou pegar algumas doencé 
e para se livrar dessas encrencas é 
necessario o uso de remédios e 
equipamentos médicos. Snake ganhou 
novas habilidades de combate, 0 
chamado COC, uma técnica de curta 
distancia usada no exército americana 
Com isso Snake pode agarrar os 
inimigos e realizar varias agoes como 
degolar seu pescoco, interrogar, usar 
como escudo humano, apertar e 
quebrar o pescoco ou simplesmente 
derrubar. Como em Metal Gear Solid 2 
pode-se render os guardas e obter 
itens, mas nao dog tags, abolidas na 
terceira versao. Em contrapartida, 
existem uns sapos de brinquedo, 
chamados de Kerotan, espalhados poi 
todo o jogo. Passado a fase inicial de 
treinamento, o game comega a ficar 
mais empolgante, com cara de filme « 
agente secreto. A acao é reforcada cc 
os chefes, um grupo conhecido como 
unidade Cobra, e sao alguns dos 
inimigos mais caracteristicos de toda 


Controles 


Obs: a palavra digitar significa apertar o botao brevemente, 
enquanto a expresso pressionar significa deixar apertado 0 botao 
por mais tempo. Os paréntesis indicam em que situagao a funcao 


sera realizada. 
Botao Fungao 
x (no menu) Cancela selegao; 


(parado) Digite para agachar/levantar-se; 

(parado) Pressione para deitar/levantar-se; 
(agachado) Pressione para deitar; 

(durante a corrida) Digite para rolar; 

(durante a corrida} Pressione para rolar e deitar logo 
em seguida; 


(ne menu) Confirma selegao; 


Gy 


{sem arma ou com armas COC) Digite para socar; faz _ 


combo de até 3 acertos; 

(sem arma ou com armas CQC) Pressione para 
agarrar o inimigo; mantenha o botao pressionado. 
para continuar a agarrar; 

(sem arma ou com armas CQC) Usando o direcional, 
pressione o botao para derrubar o inimigo e deixa-lo 
inconsciente; 


os tempos. A série Metal Gear Solid sempre foi um 
misto de jogo com filme e isso nao é diferente na 
terceira versado. S6 que isso foi levado as ultimas 
conseqiiéncias agora. Em certos momentos, como a 
frenética perseguicao final, com partes inspiradas 
em Star Wars, é quase uma mescla de filme com 
jogo. Quase todas as cenas (e do jogo também) 
foram feitas em Motion Capture, isto é, dublés 
realizaram os movimentos dos personagens. Além 
disso, os personagens foram construideos com 
maestria, tanto o modelo 3D quanto a 
personalidade dos mesmos. E as cenas sao 
interativas: pode se fazer zoom nas cenas e, em 
determinados momentos, acionar a visao de 
primeira pessoa e ver tudo pelos olhos de Snake. 
Até a demonstra¢ao de abertura, claramente 
inspirada na série 007, é interativa. O enredo e 
roteiro também sao magnificos, especialidade de 
Hideo Kojima. A historia se passa em 1964, entao o 
Snake atual nao é o mesmo das séries 1 e 2. 0 
enredo, como sempre, gira em torno do conflito 
nuclear e, numa leitura mais profunda, discute a 
hereditariedade, tanto em niveis fisicos ou 
filosoficos. Ha varias referéncias a historia real, 
como a Guerra Fria, que é o pano de fundo desse 
capitulo. Além disso, ha uma série de mengoes aos 
games anteriores e a alguns outros jogos criados 
por Kojima, como Snatcher. E some-se a isso um 
sem-numero de piadas, espalhadas em todos os 
cantos. Sem diivida, Metal Gear Solid 3 corresponde 
toda a expectativa criada. Kojima mostra, mais uma 
vez, por que é um das personalidades mais criativas 
do mundo dos games e que, agora, planeja levar sua 
obra maxima para o cinema. 


(com arma nao-CQC) Usa a arma como bastao; 

{encostado na parede) Bate contra a parede; 

{com 0 inimigo agarrado) Digite para apertar 0 pescoco; ao 
continuar a operacdo, vocé fara 0 inimigo desmaiar, 
continuando mais ainda, vocé mata o oponente; 

{com 0 inimigo agarrado) Use o direcional e digite o botao 
para arremessar 0 inimigo no chao; apontando a arma logo 
em seguida vocé pode render o inimigo; 

{com 0 inimigo agarrado) Pressione firmemente para cortar 
‘0 pescogo do oponente; 


uj {com arma de tiro simples) Pressione para apontar e solte 
para atirar; 

{com arma de tiro seqiiencial) Pressione levemente para 
mirar e firmemente para atirar; 

{com pistola) Mantenha pressionado o botao para apontar a 
arma e solte para atirar; desequipe para cancelar 0 tiro; 
pode-se fazer essa operacao em diversas situagGes, seja em 
pé ou deitado, dependurado, com o inimigo agarrado ou 
num canto da parede; se apontar a arma por tras do inimigo, 
de surpresa, vocé o rende; depois, de frente, aponte para a 
cabega ou partes baixas para ele chacoalhar e liberar itens; 
{perto de um inimigo caido) Pressione para arrasta-lo e solte 
o botao para colocé-lo no chao; ao colocar o inimigo no 
chao, ele pode deixar cair itens; 

{usando binoculos ou miras telescépicas) Diminui 0 zoom; 
Obs: atirar deitado torna a mira mais estavel que atirar 
agachado. Em pé, a mira é mais inconstante ainda; 


{em pé) Botdo de acao; interage com portas, escadas, 
artilharias, barris e blocos, por exemplo; 

(nos demos) Faz um zoom; 

{usando binéculos ou miras telescopicas) aumenta 0 zoom; 


ui {em terceira pessoa e apontando a arma) Fixa a mira numa 
diregao; 
{usando armas com mira telescopica} Usa o visor; 
{usando rifles e em visao de primeira pessoa) Visao de mira; 
(com o inimigo préximo) Mira automatica; 


Ri {durante 0 jogo ¢ demo) Visao de primeira pessoa; 


2 {durante 0 jogo) Digite para equipar/desequipar o item atual; 
{durante 0 jogo) Pressione para abrir o menu de itens; use 0 
direcional para rodar o menu; 

{encostado na parede) Olha para a esquerda; 
{em visao de primeira pessoa) Desloca-se um pouco para a 
esquerda; 


R2 (durante 0 jogo) Digite para equipar/desequipar a arma atual; 
{durante o jogo) Pressione para abrir o menu de armas; use 
o direcional para rodar 0 menu; 
{encostado na parede} Otha para a direita; 
{em visao de primeira pessoa) Desloca-se um pouco para a 


direita; 

13 {com 0 inimigo agarrado) Interroga 0 inimigo; 

R3 (durante 0 jogo) Fixa a camera; 

Direcional L3 {visao de terceira pessoa) Movimenta o personagem; ha duas 
velocidades de movimento; 
{visdo de primeira pessoa) Controla a visdo; 
{no menu) Mexe o cursor; 

Direcional R3 {visdo de terceira pessoa) Controla a camera; 

Direcional digital _(visao de terceira pessoa) Anda sem fazer barulho (modo 
Stalking), seja em pé ou deitado; 

Select Entrar/sair do modo de radio; 

Start Entrar/sair do menu 
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Medidores 


Life 
E a barra de vida e Snake. Se ela ficar 
muito baixa e comegar a piscar, é 
necessario ficar agachado para parar 0 
sangramento e recuperar a energia. O 
tamanho da barra aumenta conforme o 
tempo de jogo. Se Snake estiver ferido, 
0 tamanho da barra diminui, mostrando 
0 limite em vermelho, 


Stamina 
Fica logo abaixo da barra de vida e é 
dividida em quatro partes. Ela 
determina o cansaco de Snake, quanto 
maior menos cansado. A barra diminui 
quando Snake realiza movimentos e 
isso faz com que as habilidades do 
agente fiquem comprometidas. As maos 
fremem mais, a visao comega a 
embacar etc. E o estomago comeca a 
roncar, o que faz alertar inimigos 
proximos. Para recuperar a barra é 
necessario comer. A barra de oxigénio e 
da forga para se dependurar dependem 
tem ligacao direta com a stamina. 


A arte da 
infiltracao 


Camoafiagem 
A roupa que Snake usa o faz ser mais 
visto ou menos visto pelos inimigos. 
Quanto maior a porcentagem, mais 
"invisivel” o personagem esta. A 
pintura de rosto também ajuda um 
pouco a aumentar 0 nivel de 
camuflagem. Ficar em posicao baixa e 
préxima a parede também ajuda a nado 
ser visto pelos inimigos. 


Saruiha- 
Os inimigos usam 0 ouvido para 
detectar situagdes anormais. Nao corra 
perto deles e sempre use um 


silenciador para nao alerta-los. Para se 
aproximar de um inimigo, chegue por tras 
€ use o andar Stalking, que é silencioso, 
com 0 direcional digital. 


Rendends oe inimiga -—— 


Chegue por tras do inimigo sem que ele 
perceba e aponte a arma. Ele ficara 
rendido. Fique de frente para ele e aponte 
a arma para a cabega ou partes baixas. 
Ele ficaré chacoalhando e dara itens. 
Pode-se fazer isso até quatro vezes. 0 
inimigo pode ser rendido depois de ser 
jogado no chao, em movimento realizado 
depois de agarrar seu pescogo. 


Arrastandoe s carpa 
Ao avistar um companheiro caido, o 
inimigo entra em modo de cautela. Evite 
isso arrastando o corpo para um local 
escondido. Ao soltar, o soldado deixa cair 
itens. Pode-se fazer isso até duas vezes. 


Wodos de sierta 
Existem trés modos de alerta. 0 mais 
grave é 0 Alert, em que vocé foi visto 
completamente e unidades especiais 
passarao a te perseguir. Se conseguir 
despistar os inimigos, entra-se no modo 
de Evasion. Os inimigos continuam de 
alerta, procurando por todos os lados. 
Passado esse momento, entra-se em 
Caution, com inimigos continuando a 
patrulha. A velocidade do contador 
depende de quantos inimigos estao na 
area. O modo Caution pode ser acionado 
quando os guardas percebem uma coisa 
estranha, como barulhos e tiros que 
passam por perto. 


Comida 
Ha diversos tipos de comida entre animais, 
vegetais e alimentos industrializados. 
Animais mortos e vegetais podem 
apodrecer e se for comido, causara dor de 
barriga. Animais vivos nao apodrecem e 
para captura-los use tiros tranqiiilizantes, 
como a da Mk22. 


Recarga rapida 
Para evitar que Snake recarregue a arma, 0 
que demora um pouco, desequipe e equipe 
0 item para recarregar instantaneamente. 0 
truque funciona bem para armas como a 
RPG-7 e a Mosin Nagant. 
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5 - Depois do resgate, Snake 
estara ferido em Dolinovodno. 
Use o menu Cure e faca os 
curativos. Contra as feridas 
(cut) use a Disinfectiant, 
Styptic, Suture e Bandage, em 
qualquer ordem. As fraturas 
(broken bone) requerem Splint 
e Bandage 


Operation 
Snake Eater 


6 - Siga para Dremuchij 

North. Mate alguns animais 

para deixa-los apodrecer com 
0 tempo. Vocé usara isso na 
luta contra um chefe mais 
adiante. Depois de ser 

_ encontrado por The Boss, 

Siga para o norte {ao sul tem 
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alguns itens). De preferéncia 
desvie dos inimigos ou 
pegue-os pelo pescoco e 
faca-os dormir 


7 - Siga para Rassvet e va 
para o quarto onde 
encontrou Sokolov na missao 
anterior. Dentro do armario 
tem um item. Saia da sala 


8 - Fique em baixo da cama e 
acerte os quatro soldados na 
perna. Espere que eles 
durmam. Se algum deles 
tentar verificar a cama, 
acerte-lhes a cabega. Use a 
saida por baixo da casa (o 
mesmo que Eva usou) e 
acerte mais dois soldados na 
perna. A bala atravessa as 
grades. Espere dormir e saia 
pelo oeste. Acerte o inimigo 
mais a oeste e suba as 
escadas agachado. Acerte o 
inimigo no telhado (foto) 


9 - Siga ao norte. Em 
Chyornyj Prud cuidado com 


os jacarés. Para chegar o 
Croc Cap nade por baixo dos 
troncos na parte oeste, suba 
fa arvore e atravesse a corda 
se pendurando nela. Quando 
estiver em cima da outra 
corda, desca e fique 
apertando o botao de acao. 
Em Bolshaya Past South, 
atravesse a cerca por baixo. 
Na area seguinte ha minas; 
ande rastejando e recolha os 
artefatos. Suba na arvore e 
atravesse a cerca. No 
caminho, acerte o cachorro e 
um soldado com a Mk22. Use 
‘0 caminho estreito pra 
chegar ao uniforme Splitter. 
Na entrada da cerca ha dois 
soldados (foto): acerte-os um 
depois do outro no corpo; 
assim eles comecam a 
dormir quase ao mesmo 
tempo. Use a saida oeste 


10 - Em Bolshaya Past Base 
os inimigos estao separados. 
Siga pela passagem a oeste e 
domine o guarda; ele tem um 
silenciador para a Mk22. Se 
quiser ja pode sair pelo 
norte. Se quiser coletar itens, 
cuidado com os soldados. Ha 
locais onde se pode passar 
por baixo da cerca. Chegue 
pelo lado oeste do prédio 
para pegar o soldado da foto. 
Suba as escadas para pegar 
um uniforme 


11 - Use a pistola para 
acertar Ocelot. Use o botao 
L1 para manter a mira 
enquanto se desloca. 
Acertando a colméia, Ocelot 
fica vulneravel. Quando ele 
estiver recarregando, fique 
atras da pedra e agache-se, 
para ganhar um pouco de 
energia 


. granada para fazer dispersar 


12 - Ao cair na caverna, no 
comeco estara tudo escuro. 
Ados poucos, seus olhos se 
acostumarao com a 
escuridao. Peque os itens 
que quiser e saia da caverna. 
Contra The Pain use o 
uniforme Water. Acerte-o 
com a pistola quando estiver 
sem as abelhas. Use a 


‘os insetos. Se ele comecar a 
atacar, pule na agua e va 
para uma outra plataforma. 
Depois de derrota-lo, pegue o 
uniforme usando 0 caminho 
estreito perto da saida. Na 
plataforma de cima, role para 
chegar ao local onde The 
Pain estavaz 


13 - Siga para norte até sair 
da caverna. Em Ponizovje 
South desvie dos focos de 
juz usando as dreas laterais, 
mais largas. Recolha os 
itens, se quiser, em Ponizovje 
West (ha dois guardas; faca- 
os dormir) ¢ va para 
Ponizovje Warehouse 
Exterior 


t 


e Detonado a oeste e atire no cachorro e 


no outro guarda. Se quiser 
atire no controle da cerca 
elétrica para desliga-la. Passe 


Metal Gear Solid por baixo da cerca. Ha dois 


jeitos de passar pelo muro: 


3 a —— — = ha um buraco no murona . : ue 

3 & » k £— t . | aris vecte o < pora a lente. 20: Agora & nécessério voltar | 
= na e a er Para abrir a porta, encoste para a Ponizovje Warehouse. 

nela e bata a porta. Deite na _ Abra a porta e atraia o 

grama e acerte o soldado -_ cientista. Desvie dele e passe, 

com cuidado, pelo laboratorio. 

Saia do prédio, de preferéncia 
por uma saida a oeste, como. 

_ pelo segundo andar ou o duto 
de ventilagao. La fora, faca 
dormir dois soldados e use o 
buraco para ir para o lado de 
fora do muro. Atire o soldado 

3 - and mais préximo e passe por 
16 - Nesse ponto ha um = = baixo da cerca. Siga para a 
~ “pau” do jogo. Encostado < £ ___ Graniny Gorki South 
a ~ essa parede aperte o botio no laboratorio. 1) Passagem : 

14 - Nade até um ponto onde nna oa ee SS 

pardas comes amma —_ Siga para Graniny Gori Lab porta lateral do lado. 
r id direito do portao principal; 3) 

Entre na Warehouse (2 tee “ . __Usar o uniforme de cientista 

= = _@ mascara é ser preso | Pele 

 guardas- 


: 47 - Va para a leste e acerte 

‘ . = 0 guarda, Tem um item mais : 
oe eee ies peed scersvapa __ 24/22 - Enfrente The Fear. 

etadyerecohostene : — 19-Umavezdentrodo -—=—S=~Fimeiro trate do venenoe da 

Espere o guarda chegar ao SS : _ laboratério, use o uniforme flecha. Use a faca para tirar 0 
onto dominé-lo. Agora de cientista e a mascara. Mas _ projétil. Agora, va para o 

: . nao chegue muito perto dos canto inferior a oeste e jogue 


= Se ia — t 
on temo secs ce - Soe : : guardas e nao encare os comidas podres (uma quatro 
rapido voc’ oO poga ainde le oe —— : outros cientistas. Siga para a ou cinco) sobre 0 caminho, 

Fi pega = < ala B1 West. Passe pelo meio longe de vocé. Se nao 
:  laboratorio {nao encare os tiver isso, recolha toda 
cientistas, se quiser use a KO comida da fase. Use a arvore 


_ Hankertif ou Cigar Gas Spray para fugir das flechas. Veja o 
para fazer osinimigos Movimento das folhas e 
dormirem) e va para - pedagos de casca de arvore 
a sala onde esta para saber onde 0 inimigo 
~ seu objetivo esta e fique do lado oposto, 
oS ~ sempre se protegendo na 
arvore. A stamina do chefe 
diminui automaticamente e 
~ quando chegar a metade, ele 
__ vai procurar alimento. Assim, 
ele pode pegar a comida 
podre e tirar mais stamina 
dele. Da posigao onde esta 
atire nele. Ficando 
= Jonge da comida, ele 
podera comé-la de 
novo, tirando 
mais energia. Ai, 
mande a bala de 
misericordia 
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23 - Va para a Ponizovje 
Warehouse. Atraia um dos 
guardas e fique esperando, 
deitado, no comeco da escada 
e mande um tiro na cabeca. 
Depois, no meio da escada 
acerte o guarda mais fonge. E 
“pegue oterceiro quando 
estiver dando a volta na pilha 
de caixa. Va para a saida ao 
lado da passagem de onde 
vocé veio da primeira vez 


24 - Passe pela Svyatogornyj 
South e West. Va pela 

- diagonal para chegar a saida 
a nordeste. Dois guardas 
-estarao no.seu caminho. Use 
a AP Sensor para saber da 
presenga de pessoas ~ : 


25 -Em Svyatogornyj East, 

__vé para o norte e espere dois 
guardas. Acerte o de tras 
primeiro, de preferéncia na 


eca. Se acertar no corpo, : 


espere-o dormir e sé depois 
acerte o guarda da frente. 

- Continue indo ao norte e 
fique em cima da casinha. 
Acerte mais dois guardas 

dessa po: . Va para baixo 
da casa maior e entre pela 
porta horizontal. Pegue a 
arma e bata na parede para 
-atrair o guarda. Domine-o. Va_ 
para Sokrovenno South 


26 - Derrote The End. Essa é 


uma batalha bem demorada. 
Uma maneira de acelerar o 
processo é usar uma roupa 
bem chamativa e fazer com 
que o inimigo te perceba. 
Depois de ele dar um tiro, a 
posicao dele fica marcada 
no mapa, em vermelho. Use 
uma boa camuflagem e 
chegue por tras dele, 
agachado e sem fazer 
barulho. Decore o terreno 
para conseguir pega-lo por 
tras e rendé-lo. Aponte para 
sua cabega trés vezes e ele 


_ libera o uniforme Moss, que 


‘tem quase 100% nessa area, 
quando deitado, Depois ele 
solta uma flash grenade e 
foge. Siga-o, ele deixa 
pegadas. Ao encontra-lo 
mande tiros. Se perdé-lo de 


- vista, faga todo o processo 


de novo. 0 tiro dele tira 
muito stamina; sempre 


_ tenha muita comida e use a 


faca para retirar os 
espinhos, que continuam 
drenando o stamina 


27 - Siga para a 
Krasnogorje Mountain Base. 


rasteje no buraco perto 
dele. Pegue o soldado com 
o lanca-foguetes e dessa 
plataforma acerte mais um 
soldado. Va para a rocha 


onde ha itens e desse 


ponto, acerte o soldado 
mais a leste. Mais adiante, 
pegue o ultimo guarda 


_28 - Na Krasnogorje 
Mountainside ha trés 


inimigos no caminho. Depois 
de pegar o terceiro siga pelo 
caminho de cima e, do alto, 
pegue os dois inimigos; o de 
tras primeiro. Depois, 
aparece mais um da saida. 
Pegue-o também 


29 - Na Krasnogorje : 
Mountaintop atire ‘no inimigo 
mais perto. Use as passagens 
subterraneas para sair da 
vista dos inimigos. A 
trincheira também ajuda. Va 
para 0 ponto de destino 


30 - Depois de encontrar 

Eva, volte para a porta 
trancada. No caminh um 
guarda com lanca-chamas. 
Fique no canto e acerte-o. 
Use o caminho a leste e va 
descendo pelo barranco. 
Ocasionalmente aparece um 
soldado de patrulha; faca-o 
dormir. Siga seu caminho — 
até a Groznyj Grad 
Underground Tunnel 


31 - Derrote The End. Equipe- 
se do AP Sensor para detectar 


encoste numa parede, va até 
o final e atire trés vezes. Ele 


local, pois ele soltara fogo. 

Se Snake estiver pegando — 
fogo, use a rolada para apagar. 
as chamas 


32 - Saia do local e va para 
Groznyj Grad. Primeiro, acerte 
o inimigo logo na frente. 
Depois, use o buraco no muro 
ao leste para ir a secao 
Southeast. Siga por tras da 


Torture Room, onde tema 
Cardhox € ¢, de longe, acerte 
mais um guarda. Logo ao norte 
deste prédio, tem 


domine-o. Contorne o holofote 


e siga deitado para a grade 


33 - Desa até o local onde se 
_possa alvejar oO guarda perto. | 


34 - Deni ro do prédio, use a 


_roupa de cientista, mas nao a_ 


mascara de Raikov. A sae 


tema Scorpion, abre an ae 


fregiién ia de radio 145.86 e— 


Raikov: ele sai do 
: laboratério, ronda pela . 


5 - Nesse ponto, use a KO 
~ Handkertif ou a Cigar Gas 


Spray e faca-o dorm! ‘Um 


demo mostra Snake pegan 


as roupas do major. Vista-as 
@ use a mascara, assim vocé 


- podera andar livremente pelo _ 
_prédio {os soldados até baterao 
Sontinencial, Siga para a Main 


@ Detonado 


Metal Gear Solid 
3: Snake Eater 


36 - Quando estiver na 
prisao, salve o jogo e 
carregue o save para jogar 
um minigame, o Guy Savage 


37 - Arremesse a comida trés 
vezes e Johnny conversara 
com vocé e vai dar alguns 
itens. Bata na grade e chame 
o guarda, para depois usar a 

Cigar Gas Spray. Use a 
freqiiéncia 144.75 (essa 
informagao aparece na demo 
de Johnny ena de tortura) e 
abra a porta. Saia do prédio 
rapidamente, antes de Johnny 
acordar. Vocé também pode 
usar a Fake Death Pill, 

_ implantada na bala atirada_ 
por The Boss. Entre em Cure 

e use a faca para retira-la. 

Use-a, espere Johnny abrir a 

porta e use a Revival Pill para 

acordar e dominar Johnny. 

Mas isso faz soar o alerta 


38 - Dé a volta pelo lado sul 
do prédio e pegue a Cardbox 
C. Vocé podera usa-la com 
disfarce onde ha outras 
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caixas no cenario. Agora, 
corra pelo muro ao sul e siga 
para oeste e use 0 buraco 

na parede 


39 - Continue correndo pelo 
lado sul na ala Northeast. 
Um inimigo pode notar sua 
presenca, mas nao 0 
suficiente para soar 0 
alarme. Use a porta para a 
segao Northwest 


_ 40 - Siga agachado pelo 
muro, rumo ao norte. Nao é 
necessario se preocupar com 
0 holofote. Passe longe do 
cachorro e siga para o ponto 
de destino: o esgoto, onde sé 
ha uns cachorros, Detone-os 
como socos ou com a rolada 


41 - Depois de sair do esgoto, 
enfrente The Sorrow. Va 
-seguindo adiante no rio, onde 
aparecem todos os inimigos 
que tenha matado no jogo. Se 
usou so armas nao-letais, 


somente os chefes aparecerao. 


“Siga para os restos mortais de 
The Sorrow e morra (depois, 
vocé ganha o uniforme Spirit 


quando recuperar 0 backpack). 


Use a Revival Pill 


42 - Em Tikhorgornyj corra 
para leste e dé a volta para 
atravessar a madeira. Ande 
agachado rente o morro onde 
esta o primeiro soldado. 
Ocasionalmente ele pode te 
perceber, sem soar 0 alarme, 
nesse caso, va para o leste e 
se esconda na pedra 


43 - Ao chegar no rio, rasteje 
rente ao morro e o segundo 
soldado percebera. Va para 
a reentrancia e siga 0 boina 
vermelha. Use a Cigar Gas 
Spray 


44 - Contorne pelo lado leste 
para pegar o terceiro 
soldado. Certifique que ele 
nao esteja olhando para 
voce. Siga para a caverna 
atras da cachoeira. Na parte 
final sera necessaria 
bastante comida, aproveite 
para cagar um pouco 


45 - Siga em frente e volte a 
Groznyj Grad Northwest. 
Corra pelo muro ao sul 
seguindo para leste e va para 
o caminhao perto do esgoto, 
sempre seguindo pela 
parede. Acerte um Mk22 no 
cachorro para passar por ele. 
Entre no caminhao e vista a 
Cardbox A para entrar na 
East Wing 


46 - Use a roupa de cient 
e va para o vestiario. No: 
armarios ha o uniforme. 
Sneaking e a Maintenan¢ 
Siga para a secao central 


47 - Use 0 uniforme 

Maintenance e instale 
bombas C3 nos quatro 
tanques de combustivel 


48 - Enfrente Volgin. O 
uniforme Sneaking faz S 
os danos. Agarre quani 
nao estiver eletrificado. 
dando voltas nele para f 
erra a seqiiéncia de soc 
ele soltar 0 ae 
pouco mais longe ec 
circundando 0 chefe. El 
também tem um ataque 
rola para escapar. Depo 
colocar Volgin no chao, 
a Mk22 e dé trés tiros n 
perder a metade da ene 
Volgin ganha mais algui 
golpes, como a redoma 
- fique longe - € 0 raior 
também fique circunda| 


para escapar 


49 - Fugindo com Eva) 
moto, acerte quantos 
soldados conseguir ci 
Mk22. Os tiros, aqui, 
infinitos. Ha certos bi 
onde é necessario elit 
todos os guardas. Ha 
cenas de perseguicao 
inimigos em motos t 


50 - Acerte nas brocas da 


Shagohod com a RPG-7 para 
fazé-la recuar 


51 - Acerte na primeira C3 e 
quando Eva gritar “It's here!" 
atire na segunda 


52 - Na primeira batalha 
contra Shagohod, acerte nas 
duas brocas e depois na 
traseira do tanque. Espere 
Eva se posicionar para ter 
uma visao melhor 


53 - Na segunda batalha 
Shagohod, acerte na broca 
com a RPG-7 e acerte Volgin 
com a Mk22. Depois, se 
esconda nas caixas para 
evitar os tiros. Se ele soltar 
misseis, desvie-os correndo 
na diagonal. Espere Volgin 
perseguir Eva novamente 
para repetir o processo. 


54 - A fuga recomega. 
Continue acertando 
motoqueiros e os soldados 


no motorizado 
voador. Numa 


parte, sera : 
necessario destruir = 
um tronco de arvores, 
mande a RPG-7. Depois do 


acidente, cure Eva usando 0 
menu Cure 


55 - Em Zaozyorje East, 
Pegue os itens que precisar e 
rume ao sul. Use camuflagens 
como a Leaf ou Tiger Stripe. 
Depois da demo, prepare-se 
Para acertar com quatro 
soldados. Feito isso, use 0 
caminho a oeste, junto com 
Eva - use 0 botao de agao 
para chamé-la. Alimente-a 
sempre que necessario, para 
isso aproxime-se dela e use o 
menu Food. Depois de seguir 


pela ponte de madeira, 


aponte a arma para o norte, 
de onde vem mais quatro 
soldados. Acerte-os todos e 
siga para a saida 


56 - Em Zaozyorje West, siga 
contornado o limite sul. 
Nesse ponto, acerte o 
soldado quando ele estiver 
chegando a parte aberta. 
Mais trés virao ver o que 
esta acontecendo e, entao, 
elimine-os também. A Mosin 


Nagant é uma boa 
pedida aqui. Usando essa 
arma, pode se acertar os 
inimigos que estado do outro 
lado do mapa também. 
Pegue municao dos inimigos; 
€ a tinica fonte nessa parte 


57 - Seguindo para a segunda 
metade do mapa, ha quatro 
snipers posicionados. Do 
ponto da foto, acerte dois 
com a Mosin Nagant. Com a 
Mk22 6 um pouco mais 
dificil. Depois, quase na 
saida, acerte o restante. Use 
a Thermal Goggle para achar 
mais facil.os oponentes 


Burne we oor 

58 - Derrote The Boss. 0 
uniforme Sneaking é uma boa 
pedida aqui. Quando a chefe 
vir correndo agarrar Snake, 
contra-ataque apertando o 
‘botao de COC no momento do 
agarrao. Depois, dé combos 
para joga-la no chao e acerte 
dois tiros de Mk22. Procure 
abrigo contra os tiros. Se ela 
der as costas acerte um tiro. 
Se for derrubado, levante-se e 
soque a chefe; ela estara 
atirando e nao contra-atacara 


0 golpe. O tiro nao drena 
muita energia. Use o Thermal 
Goggle para localiza-la com 
mais facilidade. Se ficar meio 
sem energia, fique agachado 
numa arvore. Mas lembre-se 
que ha um tempo limite de 10 


_ minutos nessa batalha. Nesse 


campo ha cobras que servem 
de alimento. Elas tem nomes 
familiares 


59 - So ha espaco para um 
Boss no mundo 


60 - Pegue a pistola da direita 
para ganhar um item no final. 
O da esquerda esta carregada. 
Depois, fique apertando o 


gatilho até o que o tiro saia 


61 - Depois de muito tempo 
comendo cobras e outras 
iguarias, Snake merece um 


_ pouco de conforto. 
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Shy 


RE 
Por Lord = 
Mathias 


Depois de liberar as Areias do Tempo de sua ampulheta magica. 
Prince deveria ter morrido, mas escapou de seu Destino. Agora, 
essa mesma forga invoca um Dahaka - um ceifador implacavel, 
conhecido por jamais ter deixado suas presas escaparem com vida 
para cagar e corrigir essa anomalia historica. Nessa segunda 
versdo, a variedade de golpes é muito maior. Cada jogador podera 
criar um estilo unico de combate com uma série de combinagées 
de ataques. Além de contar com uma grande variedade de 
-- movimentos que mistura acrobacias 

e golpes, a variedade nao para por 
ai. Jogadores terao a oportunidade 

Warrior Within de roubar armas de oponentes e 
: liberar novas possibilidades, além de 
reek ter de enfrentar uma gama muito 
1 jogador maior de oponentes. Um dos 
confrontos, envolve um monstro 
Grande variedade de comandos € = gigante/ aie Sxige: que‘o.pancibe 
fungdes, porém muitos bem suba em suas costas como um 
diversificadas pelo controle. vaqueiro sobre um touro, escapando 
dos golpes que a criatura acerta nas 
proprias costas. Os poderes 


_ Controle 9.0 


O desafio e divers el = = 

garantidos até 0 final do jogo, O que temporals tambem fazem parte je 

eeetereetierees desta aventura, mas agora eles nao 
0 final, sao apenas uma ferramenta 


ae opcional: novos poderes, como a 

{ Osienérios do jogo estae muito bem AU ETAT ET de deixar o tempo mais 

| feitos. Cendrios enormes e com grande ia d f A 
riqueza de detalhes no personagem, levagar, sem afetar 0 protagonista, 
como a sombra de Prince na parede. permitem que vocé ultrapasse 

pO a portas que fecham muito rapido. 
mice «Alem disso, as aventuras 0 levarao 


] 
bem suave, porem durante os @: es fein 
momentos mais tensos do jogo, a por portais temporais que dividem 
musica se transforma num tock and roll cada fase em dimensées miultiplas. 
Maquina do Tempo? Por Kamikaze }) Alguns quebra-cabegas exigem que 
ae tanto usar 0 portal para ir para 0 vocé modifique i) passado para 
ido e futuro, agem Vi eee PES 
Cees! © progredir no futuro. Seja agil no 
- controle para ajudar Prince nessa 


aventura!! 


01 - Mate todos os inimigos 
dentro do barco. Caso queira, 
defenda os ataques dos 
inimigos e pegue as armas 
que eles deixam ao morrer no 
chao. Na seqiiéncia, um 
filminho comegara 


02 - Na poca d'agua vocé 
podera recuperar seu life. 
Utilize o botao de ataque no 
pilar para acertar varios 


inimigos de uma s6 vez 


03 - De volta ao barco. Mate 
os inimigos e siga pela escada 


04 - Defenda os inimeros 
ataques da mulher de preto. 
Quando ela parar, aplique a 
seqiiéncia com a espada. 
Quando estiver proximo de 
morrer, ela fugira 


05 - Vocé retornara numa 


espécie de praia abandonada. ~ 


Recupere sua energia, se 
quiser. Ao lado da escada, 
vocé encontra um bau 
secreto. Siga pela escada 


MOVENENT TUTORIAL 
Patssi@/10.GUIN® UP-ON(O LEDGE 


06 - Na fonte vocé recupera 
toda sua energia e salva seus 
progressos. Pule na pedra e 
siga pendurado para a direita 


07 - Desse ponto, pule de uma 
montanha para a outra. 
Depois corra e se pendure 
para alcangar no alto a 
plataforma 2 


08 - Nessa parte, corra pela 
parede para chegar ao outro 
lado. Suba pelos pilares para 
chegar no alto. Logo apos 
chegar no alto, siga para a 
direita para encontrar um bat 


09 - Role para passar por de 
baixo da porta. Mate os 
inimigos e siga subindo pelas 
paredes. Nesse ponto, corra 
pela parede da direita e no 
final pule para a esquerda 


CHESS WAGES VIVA AE 


10 - Siga pelas paredes. 
Para passar pelo portao, 
corra e segure na parede do 
lado esquerdo. Caia do 
outro do lado 


oUnte Weayow TuroRIAL 
PaEss 


11 - Siga pelo caminho 
principal, onde vocé 
enfrentara uma série de 
inimigos e ganhara uma nova 
espada. Apdés matar os 
inimigos, volte e siga pela 
porta ao lado do portao 


12 - O melhor ataque para 
acertar esse monstro é pular 
por cima de sua cabeca e 
utilizar a espada em suas 
costas 


13 - Suba por essas paredes. 
Na segunda parede, corra e 
pule para o outro lado para 
alcancar a plataforma. 
Depois, corra pela parede do 
lado esquerdo e pule para 
alcangar o pilar 


14 - Mate o monstro 
novamente. Corra pela parede 
para chegar no outro lado. 
Volte correndo pela parede 
para alcancar uma pequena 
plataforma, suba por ela e pule 
para 0 outro lado e enfrente 
novamente o monstro 


15 - Corra pela parede para 
acionar 0 interruptor no alto 
e liberar o portao 


DOUNLE WearoN TUTOR) Al 
THES OO: 


16 - Corra pela parede do 
lado esquerdo e des¢a pela 
cortina. No chao, se prepare 
para enfrentar alguns 
inimigos. Utilize o pilar para 
acertar os inimigos 


17 - Suba pelas pedras que 
formam uma plataforma 


18 - Corra pela parede para 
chegar ao outro lado. Se 
pendure e siga para a 
esquerda para chegar ao 
outro lado 


19 - Seguindo pelo caminho, 
vocé chegara ao portal do 
tempo. Nele podera salvar o 
jogo e mudar o tempo do 
jogo (Passado e Presente). 
Para aciona-lo, vocé tera que 
acertar a seqiiéncia dos 
quatro interruptores. Para 
saber se esta acertando, siga 
os caminhos de fogo que 
correm pelas paredes. Ao 
entrar no portal, vocé vai 
para o Passado do jogo e 
ganhara uma habilidade - 0 
Recall. Essa habilidade 
podera fazer voltar um 
pouco, caso tenha pulado 
errado ou morrido 
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20 - No passado, vocé tera 
uma nova missao, conforme 
mostra o mapa. Siga pela 
porta que entrou no portal. 
Espere a hora certa para 
passar pelos pilares com 
pontas. E espere a lamina 
subir para correr pela parede 


21 - Nessa sala, mate os 
inimigos para nao 
atrapalharem. Suba por esse 
pilar e pule para o outro lado 
para alcangar a parede 


22 - Ao chegar no alto, logo 
de cara vocé acha um bau. 
Pule na parede para se 
pendurar, siga para o outro 
lado e pule. Corra pela parede 
para acionar 0 interruptor e 
descer pela cortina. Siga pela 
porta que abriu 


23 - Nos pilares com pontas 
que sobe e desce, utilize 0 
rolamento 
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24 - Para passar com facilidade 
pelas laminas que ficam 
girando, utilize o rolamento, 
seguindo o ritmo da lamina, 
nao tente passar pelo sentido 
contrario. Pule na parede para 
alcancar a plataforma e siga 
para a direita se pendurando, 
depois pule para o outro lado 


25 - Outra forma de passar 
pelas laminas e correndo 
pela parede 


2: 


26 - Ao chegar numa sala 
grande, mate todos os inimigos. 
Suba por essa parede e depois 
use os pilares para chegar nas 
plataformas do outro lado 


27 - Corra por essa parede e 
no final pule para a direita 
para alcancar a plataforma 
grande no alto 


rT sick THOME 


28 - Passe pelos pilares com 
pontas, pule de um lado para 
0 outro e des¢a pelas escadas 


29 - Espere a hora certa para 
correr na parede e desca 
novamente pelas éscadas 


eee 
30 - Corra pela parede para 
desviar dos espetos. Corra e 
role para desviar do pilar com 
laminas. Em alguns objetos, 
ao serem destruidos, liberam 
a bolinha amarela para vocé 
utilizar suas habilidades 


31 - Ao chegar na sala 
grande, mate os inimigos e 
vasculhe as plataformas 
laterais para pegar itens e 
achar um bau. Comece 
subindo por esse trapézio 
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32 - Siga pelo pequeno pedaco 
de pau que forma uma ponte. 
Mate os inimigos e siga 
subindo pelas sustentagoes 
das lampadas, na segunda 
pule na parede e pule 
novamente para alcancar a 
plataforma mais no alto 


33 - Em quase todas as 
plataformas que chegar, a 
mulher de preto apareceré 
Nao tente pular por cima 
fique na frente dela utiliz 
a espada e quando ela sal 
por cima de vocé, apenas 
e continue a operacao 


34 - Da plataforma pule 5 
alcancar o caminho de 

pedacos de pau no alto, 
percorra o caminho e do 
outro lado pule na plataf 


35 - Nesse ponto, pule d 
plataforma na cortina e 

estiver proximo de mee 
plataforma a esquerda 


36 - Nessa parte, caso p 
atire alguma arma na m) 
para ela cair. Sendo a er 
No momento em que eli 


atacar, pule e desfira un 
ataque para fazé-la cair 


37 - Siga subindo pelo 
de pau e no segundo pi 
parede e pule para 0 al 
alcancar a ultima no al 
| I 


38-Da misatorneepl 


caminho pelos pedagos de pau, 
vocé enfrentara a mulher 
novamente. Pule do caminho 
para a plataforma do outro lado 
para enfrentar duas mulheres 
novamente e achar um bati 


39 - Volte ao caminho dos 
pedacos de pau, pule no 
trapézio, gire e pule para cair 
em cima da cortina. Vocé cairé 
na porta que precisa entrar 


40 - Desga por esse ponto e 
caia na cortina, no final, pule 
no pedaco de pau 


41 - Vocé enfrentara a 
mulher de preto. Defenda 
todos seus ataques e quando 
elas parar, desfira seus 
ataques com a espada. Nao 
tente pular por cima dela 


42 - Suba até o altar e 
encontre ao lado um bau. 
Suba por essa parede 


43 - Pule na parede e suba 
usando os trapézios 


44 - Use a corda para chegar 
na plataforma a frente 


45 - Caia nesse ponto nessa 
plataforma e pule para o outro 
lado. Siga pelos trapézios 


46 - Suba na corda até o alto 
e pule no trapézio para liberar 
as paredes que impediam 
vocé de correr na parede. 
Desca e.corra pela parede 
para chegar ao outro lado 


47 - Nessa sala mate todas 


- as mulheres de vermelho e 


depois corra na parede para 
alcangar no alto a 
plataforma. Use os trapézios 


48 - Do trapézio, pule na 
parede e depois pule 
novamente para conseguir 
alcangar o trapézio no alto. 
Fique pendurado na 
plataforma, apos passar 0 
pilar com pontas, fique em pé 
e pule na plataforma 


49 - Pule de uma corda a 
outra e corra na parede 


50 - Acione os interruptores 


para liberar 0 portal e entre. 
Vocé ganhara uma nova 
habilidade - Eye of the 
Storm. Com essa habilidade, 
vocé podera deixar tudo 
lento por um certo tempo e 
depois tudo volta ao normal 


51 - Volte por onde entrou 
no portal 


52 - Nesse ponto, acione 0 
interruptor e use o Eye of 

the Storm para conseguir 

entrar na porta a tempo 


53 - Corra nessa parede para 
alcangar o pedaco de pau na 
parede. Pule por eles e 
depois, pule na corda na 
parede 


54 - Pule desse pedago de 
pau no pilar. Pendurado, se 
vire e pule na cortina, quase 
perto do fim, pule 
rapidamente para o outro 
lado 


55 - Na plataforma central, 
mate os inimigos e as 
mulheres de vermelho. 
Comece a subida desse ponto 


56 - Utilize o pulo entre o 
pilar e a parede para chegar 
no alto e se pendurar 


57 - Pendurado, vire-se e 
pule nessa plataforma, Da 
plataforma, pule na parede, 
suba e entre na passagem 


58 - Vocé tera que fugir do 
Dahaka. Siga pelo caminho, =; 
corra pela parede para pular 

os obstaculos e para conseguir 
alcangar os trapézios 


59 - Nessa plataforma, corra 
pela parede e pule no pilar. 
Do pilar, pule na plataforma 
no alto 


60 - Corre pela parede e use a 
cortina para cair no chao. Siga 
para o portal. No meio do 
caminho tera que fugir da 
Dahaka novamente, seja rapido 


61 - Entre no portal e volte 
pelo caminho que entrou. 
Volte tudo novamente até 
chegar a essa sala, onde a 
porta do outro lado estara 
aberta. Siga por ela 
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62 - Nesse ponto, espere um 
pouco os pilares se 4 
movimentarem para correr 
pela parede e no final pular 
para a plataforma a direita 


63 - Pule da escada na 
plataforma para fazer abrir a 
porta, seja rapido 


64 - Dentro da sala, comegara 
um filminho e vocé ganhara~ 
uma nova espada, do lado 
esquerdo vocé encontra um 
bati. Volte pelo caminho até a 
sala maior 


65 - Use a espada nesse 
objeto para fazer surgir na 
sala uma manivela. Gire a 
_manivela para a direita. Com 
isso, algumas plataformas 
iro surgir na tela 
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66 - Comece a subida por 
esse ponto, corra pela parede 
e pule para a direita para 
alcancar as plataformas e 
comecar a subir 


67 - Antes de entrar pela 
porta principal, siga para 0 
lado esquerdo para encontrar 
um bat 


68 - Acione 0 interruptor e use 0 
Eye of the Storm para conseguir 
chegar ao outro lado. Caso caia, 
no chao vocé encontra alguns 
objetos e um bat 


69 - Pule da parede no 
trapézio e no interruptor, use 
novamente o Eye of the Storm 
para chegar ao outro lado 


70 - Ao chegar ao jardim, mate 
os inimigos e urubus. Do lado 
esquerdo, vocé encontra um 
bau e dos dois lados existem 
laguinhos para recuperar 
energia. Suba por essa escada 


oS ee : 
71 - No alto, mate o monstro 
e suba novamente pelas 
escadas 


72 - No alto, do lado 
esquerdo, corra, use a corda 
e pule para a direita para 
achar um bad. Pule na 
cortina para descer no chao 


73 - Siga pelo alto do lado 
direito, use a corda e 0 trapézio 
até entrar nessa porta 


74 - Desca pelas plataformas 
até o chao e siga para o lado 
oposto, suba pelas 
plataformas 


75 - Gire a manivela para abrir 
a porta e siga pelo caminho 
até chegar a uma sala grande 
cheia de inimigos. Nessa sala, 
vocé encontra um bau atras 
de um dos pilares 


76 - Antes de comegar a subir, 
desca por essa plataforma e 
siga o caminho 


77 - Desca pelas platafo 
até o chao. Vocé enfren 
uma série de pilares con 
pontas e laminas. No fir 
caminho, vocé recebera| 
aumento em sua energi 
Volte pelo caminho 


78 - Caia desse ponto p 
encontrar um bau 


79 - Comece a subida, 
acionando essa platafo! 
Use o Eye of the Stor 
suba em cima da rer 
chegar no alto rapidai 


galhos, paredes e trap 
até chegar nesse pont 
o monstro 


80 - Siga 0 caminho . 


81 - Suba por essa pare 
na plataforma. Use a pe 
para conseguir acionar 
‘trapézio e fazer descer 


82 - Empurre a caixa 
cima do interruptor 


83 - Gire a manivela para 
fazer a agua funcionar no 
jardim 


bao oe 3 % 
84 - Volte pelo caminho da 
agua e use a corda para cair 
no chao, volte ao jardim 


85 - No jardim, gire as 
manivelas até os chafariz do 
lado esquerdo e direito 
funcionarem. Com isso, a 
porta do meio vai abrir 


86 - Siga pela porta até o 
portal. Acione os interruptores 
e entre no portal. Vocé 
ganhara uma nova habilidade - 
Breath of Fate 


87 - Volte a sala coma 
manivela no centro e gire-a 
novamente para subir outras 
plataformas 


88 - Comece a subida, 
correndo por essa parede e 
pule para a esquerda para 
cair na plataforma 


89 - Acione a plataforma na 
parede e use o Eye of the 
Storm para passar pelas 
laminas e entrar pela porta a 
tempo 


90 - Nesse ponto, pule de 
parede em parede para 
chegar no aito 


91 - Nessa parte, apés matar 
todos os inimigos surgira na 
tela um monstro gigante. 
Para mata-lo, acerte seu 
calcanhar pelas costas até ele 
se ajoelhar. Quando ele se 
ajoelhar suba em cima de sua 
cabeca e desfira porrada nela, 
caso ele tente te pegar, fuja 
para o lado. Se cair, role para 
desviar de seus socos e repita 
a operacao para subir em sua 
cabeca novamente. Ao matar 
a porta vai abrir 


92 - Antes de seguir pelo 
caminho, pegue o bat do 
lado direito 


93 - Acione o interruptor na 
parede e suba rapidamente 
pela caixa que ira aparecer 


94 - Use o Eye of the Sto 
nessa parte para passar pelo 
rolamento do relégio sem 
danos 


95 - Da plataforma, utilize os 
pilares até chegar nessa 

plataforma, mate o inimigo e 
acione o interruptor na parede 


96 - Corra pela parede da 
direita rapidamente. 
Pendurado, vire para 0 outro 
lado e pule para alcancar o 
trapézio, seja rapido. Pule na 
plataforma 


97 - Gire a manivela e use 0 
trapézio para chegar no alto. 
Muito cuidado com os 
monstros que irao aparecer, 
pois eles se auto destroem. 
Pule no trapézio para descer 
a plataforma 
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98 - Pule dessa plataforma 
para alcancar o outro lado. 
Suba pelas plataformas 
pequenas para conseguir cair 
dentro sala, onde vocé 
encontra um bau. Use a 
escada para chegar no alto 
novamente 


99 - Do trapézio, pule na 
parede que fica girando. E 
dela pule na plataforma, 
acione a manivela 


100 - Pule no trapézio e do 
trapézio para a parte do 


relégio que fica girando. 
Quando ele chegar, ao lado 
esquerdo com vocé 
pendurado, pule para a 
esquerda no trapézio 


101 - Acione o interruptor, 
corra pela parede, acerte 0 
monstro com a espada e pule 
na plataforma que fica se 
movimentando 3 


: ee Z 
102 - Use a parede para pular 
no trapézio e fazer subir a 
plataforma 


= E 
103 - Use o Eye of the Storm 
para pular para o outro lado 
sem ser atingido 


104 - Em cima da pedra, corra 
pela parede para conseguir 
escapar dos pilares com 
laminas 
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110 - Corra pela parede do 
lado direito e no final pule 
na parede e use-a de pulo 
em pulo para chegar no alto 


105 - Acione 0 interruptor na 
parede e seja rapido para subir 
em cima da pedra e pegar a corda 


Wi Aros sur0N 
111 - No alto do lado 


esquerdo, vocé encontra um 
caminho que chega num bat 


106 - Nessa ponte, siga pelo 
lado esquerdo para pegar um 
bau 


112 - Dentro da sala vocé 
enfrentara o monstro 
novamente, repita a operacado 
do anterior. Siga pela porta a 
direita 


107 - Volte e siga pelo lado 
direito. Nesse ponto usa a 
corrida no momento certo 
para nao ser atingido 


113 - Acione o trapézio e 
entre na porta que se abriu. 
Percorra o caminho desviando 
dos obstaculos, suba em cima 
das pedras e corra para 
desviar dos pilares com 
laminas, até chegar ao portal. 
Entre no portal e ganha mais 
uma bolinha amarela para 
usar suas habilidades 


108 - Use a corrida nessa 
parede e no final pule no 
pilar a direita 


109 - Desse pilar, pule na 
plataforma e acione a 
manivela. Corra pela parede a 
esquerda para se segurar na 
plataforma que sobe e desce 
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114 - No presente, volte pelo 
caminho que veio 


115 - Desca pelas cortinas e 
siga para a sala, onde 
enfrentou o monstro gigante 


116 - Nessa sala mate os 
inimigos. Depois, atraia os 
inimigos que se explodem 
para perto da porta, para 
com isso destrui-la e liberar a 
passagem. Caso queira, do 
lado esquerdo, vocé podera 
recuperar sua energia 


117 - Pule nessa plataforma.— 
Mate o inimigo e desca por 
esse ponto 


118 - Pule desse ponto passando 
pelo meio da cachoeira para 
alcangar o outro lado 


119 - Acione o interruptor. 
Mate os inimigos, suba pela 
escada e quando abrir um 
buraco na parte do alto, pule 


120 - Use as plataformas nas 
paredes e no pilar para 
chegar no alto da fase 


121 - Acione o interruptor 
parede, pule na plataform 
no pilar e dele, pule para 
pela porta do outro lado 


122 - Use o pilar para ace 
varios inimigos de uma vé 
Depois, atraia os inimigos 
se explodem para perto d 
parede, para com isso de: 
la e liberar a passagem 


123 - Utilize a parede par; 
chegar no alto. Mate os 

inimigos e suba pela pare 
nessa plataforma, pule n¢ 
pedregulho no centro e p 
plataforma na parede em 


124 - Utilize a corrida d 
vezes na parede e suba 
escadas 


125 - Desga por esse p¢ 
ponto, vire-se pendurac 
pule na plataforma, de: 
pelas escadas 


126 - Espere o ponteir 
sumir e pule no peda¢ 
pau. Siga correndo pel 
parede, use a corda e 
pule para a esquerda 


127 - Suba por essa parede e 
se pendure na parede, siga 
para a esquerda e pule para o 
outro lado 


128 - Ao entrar na porta, 
vocé tera que fugir do 
monstro. Corra pelas paredes 
use as cordas, acione o 
interruptor e pule de parede 
em parede até chegar no 
alto. Mate os inimigos, pule 
para chegar ao outro lado e 
corra do monstro novamente 
até chegar ao portal 


129 - Entre no portal para ir 
para o Passado e ganhar 
mais uma habilidade, volte 
pelo caminho 


130 - Nesse ponto, deixe 
Prince pendurado e pule 
caindo utilizando a parede 


131 - Ao chegar a sala 
principal, o monstro estara 
atirando inimigos que se 
destroem. Fique perto dessa 
porta para os inimigos 
destruirem quando explodirem 


132 - Entre na sala que abriu. 
Suba na parede e acione a 
plataforma 


133 - Seja rapido e use a 
parede para conseguir 
alcangar a plataforma a tempo 


134 - Suba pelas escadas e 
pule no pedregulho que se 
dividiu. Pendurado, siga para a 
esquerda e pule na plataforma 
na parede. Corra pelas paredes 
duas vezes para a esquerda e 
suba pelas escadas 


135 - Gire a manivela para 
acionar uma parte da maquina 


136 - Espere as portas de metais 
descerem e siga correndo pela 
parede. Depois, des¢a pelas 
plataformas que ficam girando 
e use os trapézios 


137 - Apos usar os trapézios, 
vocé chegara no outro 
pedregulho, repita a mesma 
operacao para subir do anterior, 
s6 que do lado contrario 


138 - Gire a manivela para 
acionar a segunda parte da 
maquina 


139 - Curra pelo lado direito, 
usando as portas de metais. 
E acione a manivela para 
funcionar a ultima parte da 
maquina 


140 - Corra pela parede e 
entre nesse vitral. Vocé 
achara um bau, desca pelas 
escadas 


141 - Hora de enfrentar o 


monstro, caso queira podera 
recuperar sua energia na sala 
ao lado, Use o rolamento para 
nao ser atingido e use a 
espada em seu calcanhar para 
ele se ajoelhar, suba em suas 
costas e acerte sua cabeca 


142 - Depois de matar, pule na 
parede e use os trapézios para 
chegar no alto. Suba as escadas 


143 - Pule na parede e acione 
o trapézio para liberar a 
plataforma 


144 - Gire a manivela para 
acionar a primeira parte da 
torre e siga pela porta ao lado 
do trapézio 


145 - Volte até a sala principal 
com a manivela no centro. La 
a mulher de vermelho dara a 
vocé uma nova espada 


146 - Gire a manivela no 
centro, uma porta aparecera 
na parte de baixo da tela. 
Desca por essa plataforma, 
usando o pulo caindo bem 
devagar | 


147 - Corra na parede do 
lado esquerdo e pule para a 
direita até chegar no alto 


148 - Nesse ponto, corra do 
lado esquerdo e deixe cair 
até seu personagem se 
pendurar, pule para o outro 
lado e entre na porta 


laminas e pilares com pontas. 
No final, vocé ganhara um 
aumento em seu Life. Volte a 
sala com a manivela no ceniro 
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iN £ série de inimigos, comece a 
= <Ss = subida por essa pedra. Pule 
na plataforma no alto e 
depois pule no pilar 


150 - Volte ao jardim e entre 
no portal, No Presente, volte 
a sala principal do jardim 

- coma estatua no meio. Suba 
em cima dessa pedra e pule 
para alcangar, 0 caminho de 
madeira no alto da tela 


acabar com os inimigos com 
mais facilidade 


156 - Suba na parede e, 
desse ponto, pule no pilar 


151 - Siga um longo caminho 
por galhos de arvores e 
pedacos de pau até chegar ae 
esse ponto 


157 - Use 0 puloe seja rapido — 
nas pedras para conseguir 


152 - Mate os inimigos e chegar ao outro lado 


desca se pendurando pelo 
penhasco. Nesse ponto, pule 
para o outro lado 


158 - Use o pulo nas pedras, 
corra na parede, utilize a 
corda e pule no pilar 


153 - Nesse ponto, use a 
corrida do lado esquerdo e pule 
no final para o lado direito 


159 - Corra nessa parede, 
caia na plataformae depois - 
pule no pilar 


154 - Apos enfrentar uma 
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160 - Use os pilares para chegar 
nesse ponto e pegar dentro da 

sala um bai. Volte pelos pilares 


ds 
161 - Desse pilar, pule para a 
direita para alcangar o trapézio 


é 


162 - Nessa parte vocé tera 
que correr do monstro 

novamente. Corra pela parede, 
desca pelas escadas, pule nos 
trapézios e caia na plataforma 


163 - Corra pelas paredes 
duas vezes para nao cair no 
buraco. E nesse ponto corra 
para alcangar a escada, desga 
por ela. Corra pela parede da 
direita para cair na entrada 
da porta 


164 - Siga o caminho 
rapidamente, corra novamente 
para pegar a corda. Des¢a pelas 
escadas e siga rapidamente até 
encontrar o portal 


165 - Acione os interruptores. 


Entre no portal para ganh 
mais uma bolinha amarel: 
para suas habilidades e v 
pelo caminho que veio 


bo tl 

166, 167 - Acione 0 
interruptor na parede, p 
o bad, corra pela sip 
usando a corda e suba 
cima dessa pedra para 
conseguir pular usando 
parede o trapézio no alt 


168 - Corra na parede dé 
ponto para alcancar 0 tr 


ae r TEE 


169 - Nesse ponto, vo! 
encontra um bati esco 


170 - Gire a manivela 
centro da tela para fa 
girar a estatua da esq 
nessa posicao e vocé 


171 - Da estatua, pul 
pilar e depois se pen 
parede. Corra pela pi 
use a corda e chegue 
segunda maniveia 


172 - Gire a manivela para a 
estatua a frente ficar coma 
ponta maior virada para a 
direita. Assim, vocé consegue 
alcancar dando um pulo 


173 - Na terceira manivela 
deixe as estatuas como na 
foto para vocé dar seqiiéncia. 
Corra pela parede, use a corda 
e pule para se pendurar na 
parede, vire para o outro lado 


174 - Da parede, pule no pilar 
e pule na estatua. Pule na 
plataforma, pegue o bau no 
alto e role para dentro da sala 


175 - Acione a manivela para 
fazer a agua fluir e acionar a 
segunda torre. Volte pelo 
caminho 


176 - Volte a sala central com 
a manivela no meio, onde um 
filminho ira comecar 


177 - Va para a sala do altar, 
onde vocé vera um filminho 
e depois entre na porta que 
abriu para enfrentar Kaileena 


178 - Para matar Kaileena 
defenda seus ataques e quando 
ela parar de se movimentar, 
desfira seus ataques, pule por 
cima de cabega e desfira mais 
um ataque. Quando ela se 
transformar em dois, utilize o 
ataque passando por cima da 
cabeca deles para acerta-los. 
Nas laterais da tela, vocé 
podera encontrar itens para 
encher suas bolinhas amarelas 


179 - Vocé retornara 0 jogo e 

_ tera que fugir do monstro. 

_ Corra pela parede para fugir 
dos obstaculos e utilize a corda 
para chegar ao outro lado 


180 - Apés mais um filminho, o 
monstro aparecer novamente. 
Seja rapido, nos trapézios e 
nas corridas pelas paredes 


181 - Depois de passar pela 
cachoeira, pule da plataforma 
para a direita. Puxe o primeiro 
tumulo para fazélo descer 


182 - Pegue o bati na sala 
principal e siga pelo caminho 
onde tera que fugir do 
monstro novamente. No meio 
do caminho tera uma 
bifurcagao, escolha qualquer 
uma das duas. Puxe o segundo 
tumulo para fazé-lo descer 


183 - Siga o caminho 
novamente e pegue na 
bifurcagao o outro caminho 
que nao fez para puxar o 
terceiro timulo 


184 - Suba pelas plataformas 
laterais para chegar no alto 
do timulo central. No alto, 
pule do tumulo no trapézio. 0 
monstro aparecera novamente 


185 - Utilize o caminho dos 
pedacos de pau. Algumas de 
mulheres irao aparecer. No 
final, pule e desca pela 
cortina e pule novamente 
para cair pela outra cortina 


= 
186 - O monstro aparecera 
novamente corra até chegar 
no portal. Entre para ganhar 
uma nova habilidade e volte 
pelo caminho que veio 


187 - Vocé enfrentara uma 
seqiiéncia de laminas, pilares — 
com pontas. Ao chegar na 
sala central vocé recuperara 
sua espada 


sat apy 


188 - Na sala principal, mate 


os inimigos é siga pela outra 
porta aberta. Utilize o poder 
de sua nova espada para 
destruir a parede e liberar a 
passagem 


189 - Gire a manivela para 
aparecem os inimigos, use 0 
pilar no centro para mata-los 
rapidamente. Pegue o bau em > 
uma das salas, empurre a 
caixa em cima do interruptor e 
siga pela porta que abriu 
descendo as escadas 


190 - Apos uma seqiiéncia 
de laminas, destrua a parede 
com a espada 


191 - Ao chegar numa sala 
grande, gire a manivela para 
levantar as duas portas e 
aparecer alguns inimigos. 
Mate-os e acione o interruptor 
em uma das salas, siga 
rapidamente para a porta que 
abriu e vai fechar rapidamente, 
Use o Eye of the Storm 


Bi af 


descer os portdes. Use o pulo 
de parede em parede para ~ 
chegar no alto. O monstro 
gigante aparecera de novo 


193 - Depois de matar, siga 
pela porta que abriu. Suba as 
escadas e pegue o bau no 
alto e acione o interruptor na 
parede zs 
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194 - Destrua a parede, 
acione o interruptor e siga 
pela porta que abriu 


195 - Utilize a parede para 
alcancar o caminho dos 
pedacos de pau no alto 


196 - Continue subindo pela 
parede e pelos pedacos de 
pau até chegar a biblioteca 


197 - Aqui vocé enfrentara 
um batalhao de inimigos. 
Use a primeira manivela para 
fechar as paredes e vocé ir 
matando eles aos poucos 


198 - Apés matar todos 
inimigos dessa parte, acione 
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a segunda manivela. Entre na 
sala, acione o interruptor, use 
o Eye of the Storm e siga 
para a porta no meio da 
biblioteca que se abriu 


199 - Na parte alta da biblioteca, 
mate os inimigos e nessa sala. 
Puxe as duas estantes de livros 
para conseguir, usa-las e com 
isso subir mais no alto. Use os 
trapézios 


200 - Desse ponto, pule para a 
direita para usar os trapézios 


201 - Entre dentro da sala 
para pegar um bau. Depois 
pule da parede para conseguir 
alcancar esse ponto 


202 - Siga pelo caminho. 
Vocé voltara a fase do relogio 


203 - Va para o altar, onde uma 
passagem vai abrir, siga por ela 


204 - Quebre o vitral com 
sua espada para liberar a 
passagem. Entre no portal e 
ganhe mais uma bolinha 
amarela para suas 
habilidades. Volte pelo 
caminho que veio 


205 - Acione o interruptor, 
corra pela parede e pule no 
pilar. Suba no alto e use a 
parede com o pulo para 
chegar no alto 


206 - Acione o interruptor, 
use o Eye of the Storm. Pule 
de volta rapidamente para 
usar a plataforma que surgira 


207 - Acione novamente mais 
dois interruptores para 
aparecem mais plataformas, 
seja rapido. Depois corra pela 
parede e caia pela cortina 


208 - Atraia os inimigos para 
perto da parede para 
destruirem e revelar uma 
passagem, siga por ela 


209 - Depois de colocar a 
mascara, vocé se transfo 
num monstro. Siga pelo 

caminho dos trapézios. A 
sob os efeitos da mascar. 
energia vai diminuindo . 
poucos e suas bolinhas 
amarelas se carregam 

automaticamente . Seja r 


210 - Apés passar por va 
laminas e pilares com pa 
vocé chegara no portal. 
Entre no portal para gan 
nova habilidade e volte 
caminho que entrou 


211 - Para matar esse cl 
acerte seu corpo com a 
espada. Quando atacar 
com a rabada ou soco, F 
pelo chao. Nos ataques 
aéreos, quando estiver | 
proximo role para desvi 


212 - Apés matar o che 
siga subindo por essa p 


213 - Para passar por es: 
pule desse ponto de cos 


214 - Nesse ponto, des 
para pegar esse bau 


_manivela no centro, onde um 
filminho ira comegar 


216 - Para achar um caminho 
ao trono, siga pelo jardim 
por essa escada 


be 


217 - Siga por esse caminho, 
des¢a as escadas e entre no portal 


218 - O monstro aparecera e 
vocé caira numa outra sala 


219 - Siga o caminho pelas 
cortinas, cordas e plataformas 
até chegar nesse ponto. Suba 
em cima da pedra e entre na 
passagem 


220 - Suba pelas plataformas 
na parede e siga até encontrar 
0 portal. Entre no portal e 

volte pelo caminho que entrou 


221 - Siga descendo pelos 
trapézios. Acione o interruptor 
para liberar a passagem e 
aparecer um filminho 


222 - Corra pela parede. E 
role para dentro do buraco 


223 - Atraia os inimigos para 
destruirem a parede. Siga 


\/ 


224 - Desea pela cortina, pule 
no trapézio, caia por ele e 
pule nos pilares para alcangar 
a plataforma 


& ae: 


225 - Mate os inimigos e use 
a parede para conseguir 
alcangar o galho no alto 


226 - Pule da cortina nos 
trapézios e utilize a parede 
para chegar no alto. Pegue 
um bat na plataforma 


227 - Desga pela cortina e 
pule nos trapézios para 
alcangar os pilares 


228 - Seja rapido, pois as 
plataformas estarao caindo 


229 - Corra pela parede, 
acerte a mulher e pegue um 
baa 


230 - Destrua a parede com 
a espada 


pe 


231 - Apos passar por uma 
seqiiéncia de laminas. Um 
filminho comecara e pegue 
um bat nesse ponto 


es 
232 - Na parte baixa da 
fabrica, aqui, vocé encontra 
um bau. Suba pelas escadas 


233 - No alto da fabrica, gire 
as 4 manivelas até formar 
com os canos um quadrado e 
com isso fazer funcionar a 
maquina. Suba na porta pelos 
escombros que se formou 


234 - Suba pelas plataformas. 
Gire a manivela e use a 
parede para alcangar esses 
caminhos de madeira e saltar 


os pilares com pontas 


235 - Siga subindo pelos 
caminhos de madeira até 
chegar novamente a biblioteca. 
Para passar, repita a mesma 
operacao que realizou da 
primeira vez que chegou aqui 


236 - Nesse ponto, o monstro 
aparecera. Suba pelas 
plataformas do lado 
esquerdo e pegue o caminho 
pelas madeiras por cima dele 


237 - O monstro correra atras 
de vocé. Siga correndo pelas 
paredes e usando os trapézios 
até ele cair no abismo 


238 - Use o pulo entre essas 
paredes para chegar no alto 
da tela 


239 - Corra pela parede e 
pule nos pilares para chegar 
ao interruptor 


rapidamente, pule no pilar e 
em seguida pule no caminho 
de pedra para chegar a porta 
a tempo 
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$ x) © © Detonado SS rosa erga 
4 Tey a pelo chao para desviar 
a = a Le. : 
Prince Of Persia: 
= = I oe 
Warrior Within a 
- Volte a sala onde possui 


uma manivela no centro para 248 - No meio da batalha 
comegar um timatho Kaileena se transforma em 
varios furacées, role para 

desviar e pegue as bolinha’ 
amarelas para usar seus 
poderes 


passando pelos obstaculos. 
O monstro gigante aparecera 
e jogar vocé longe 


241 - Acione o interruptor no 243 - Desca pela cortina e 
chao. Destrua com a espada 
a parede para pegar uma 
arma especial 


siga o caminho da esquerda 


247 - O ultimo mestre do jogo 
é Kaileena. Acerte-a com usa 


249, 250 - Apos matar 


244 - Use o Eye of the Storm espada e quando ela te atacar, 
2 : nesse ponto para passar pelo role para um dos lados e Kaileena uma coisa é cert 
242 - ‘Siga aa = oie rolamento da maquina desfira golpes novamente. batalha ainda nao acabou| 


Verne cle Wiclsogjaines, Gis 
destravalmentosse) Manute: 


: GameBoy 
PlayStation 2 Advance GameBoy SP. 


Despachamos para todo o Brasil. (Sedex & cobrar) 
Parcelamos_em 5 vezes. Para outros GameCub 
i estados somente em depésito bancario. 


Tel./Fax: (011) 6605-5081 


Detonado & 


Betinho 


nde Theft Autec 
San Andreas 


do personagem nao fica a dever para nenhum 
RPG de tao complexo que é. Os atributos 
principais sao: respeito (Respect; ¢ a sua 
influéncia na gangue), forca (Muscles; poder de 
ataque), resisténcia (Stamina;influi na corrida, 
bicicleta e natagao), gordura (Fat; melhor nao 
ter) e apelo sexual (Sex Appeal;, sua “presenca® 
perante as mulheres). Os atributos fisicos 
podem ser conquistados na academia. E 
necessario comer para nao desgastar a 
resisténcia, mas maneire para nao acumular 
gordura. O respeito 6 conquistado ao realizar 
missdes. O apelo sexual depende de seu cabelo 
@ roupas, além de seu sucesso. CJ possui 
estatisticas de experiéncia para cada tipo de 
arma e veiculo. As missdes vao do simples ate 


Como dissemos anterioemente, Grand Theft 
Auto (GTA) foi um dos games precursores 
baseado em brigas de gangue e crimes em 
cor geral. E San Andreas consegue ser maior e 
jogadores melhor que seus antecessores, 0 GTA Ile 

fe Vice City. O nome San Andreas é um estado 
ficticio, uma ilha que contém trés cidades: Los 
Santos, San Fierro e Las Venturas. Esses 
lugares sao baseados nas matropoles 
americanas Los Angeles, San Francisco e Las 
Vegas. Grandiosidade é a palavra de ordem em 
GTA: San Andreas. Cendrios, quantidade de 
missoes, minigames etc, sao de perder de 
vista, O enredo comeca com 0 personagem 
principal Carl Johnson, 0 CJ, voltando para sua 
cidade natal, Los Santos, e descobre que sua 


rand Theft Auto: San Andreas | 


muito alta, mas 0 
bem variadoe 


a - a obs mae fora assassinada e sua gangue, Grove as mais desafiadoras, mas nunca facil demais 
é diferente do outro, Ss : a : : : AS 
Ecce teens 99 __ Street Families, esta um trapo. A primeira ou totalmente impossivel. Além das missdes 


som 


coisa a fazer é recolocar seu nome e de sua obrigatorias, ha um infinidade de missoes 


gangue no mapa, enfrentando outros grupos 
rivais. Mas isso é so comeco da trajetoria de 
CJ, que vai se tornar realmente poderoso. Os 
veiculos, como se sabe, sao 0 ponto principal 
de GTA. Desta vez ha desde bicicletas até 
avides, passando por barcos, trens e 
helicopteros. O sistema de desenvolvimento 


livres, que vao desde assaltar casas ou sair com 
uma garota. Cada minigame, por menor que 
seja, foi feito com qualidade. Nao perca tempo, 
San Andreas figura como um dos maiores 
lancamentos de 2004. e eu fiz 0 jogo iinteirinho 
para vocé acompanhar da melhor maneira 
possivel. Pois é, agora é com vocé! 


Para Completar o jogo em 100% 


essa missao no Caligula’s 
Casino em Las Venturas 


ZERO RC 

Complete a missao “Wear 
Flowers in Your Hair" e 
compre sua loja em San 
Fierro por $30,000 


Vocé precisa: 
* Todas as 100 missdes da 
historia e fora da historia 
* Completar as missdes 
opcionais espalhadas pelo jogo 
« Terminar todas as corridas de 
rua em primeiro lugar 

Vocé nao precisa fazer: 

¢ Dominar todos os 
territérios 
¢ Conquistar todas as garotas 
* Ter todas as habilidades no 
maximo 


* Conseguir no minimo bronze em 
todas as quatro escolas (carro, 
moto, barco e avido) 

* Completar todos os 4 desafios 
de tiro no Ammunation 


« Completar os quatro eventos 
em Estadios « Nada que envolva o modo 
multiplayer 

¢ Missoes de Big Smoke para 
roubar carregadores 


* Todas as missdes com veiculos 
especiais com opcao de missdes 
lambulancia, carros da swat, 
bombeiro, etc.) 


* Recordes nos jogos Arcade 


* Comprar todas os locais que 
estao a venda 

* Refazer todos as pichacgées, 
tirar todas as fotografias e 
coletar todas as ostras € 
ferraduras. 

100 pichagdes em Los Santos 


*« Completar as corridas de 
Triathlon 


« Realizar Unique Jumps 
« Coletar todas as flores 


Missées Opcionais 


50 fotografias em San Fierro Firefighter 

50 ferraduras em Las Venturas Home Invasion 

50 ostras pelas aguas de San Paramedic 

Andreas. Pimpin’ 

Missdes Fora da Historia Tad Driver 
Vigilante 


CESAR VIALPANDO 

Complete as missdes “Back to 
School” e “Yay Ka-Boom” Boom 
para desbloquear essas missdes. 
Compre carros Wang para 
comegar essas missdes na 
garagem em San Fierro 


Lowrider Challenge 

Los Santos Courier 

BMX Challenge 

Los Santos Arena (8-track) 
Chiliad Challenge 

Scotch Bonnet Yellow Route 
Birdseye Winder Yellow 
Route 

San Fierro Arena 

San Fierro Courier 

NRG Challenge 

Valet Parking 


BACK TO SCHOOL 

Complete a misséo 
*Descontruction® para 
desbloquear essas missdes em 


Doherty 

Boating School 
BREAKING THE BANK AT Freight Train 
CALIGULA’S Trucking : 
Vocé precisa ter o cartao de Ammunation Challenge 
Millie e ter terminado a missao Import/Export Crane 
Saint Mark's Bistro para realizar Bike School 


Parte 1 
Los Santos 


ye 
1 - Peque a bike e pedale 
até o local indicado no 
mapa. Des¢a e pare na 
marca vermetha 


Sean “Sweet” 
Johnson 1 
Big Smoke 


2- Pegue a bike e siga seus 
amigos, sem morrer e sem 
perdé-los de vista. No final, 
pare na marca vermelha 


Ryder 


— EE 
3 - Entre no carro, dirija até 


Las Venturas Arena {Dirt 
Track} 

Las Venturas Arena (Kickstart) 
Las Venturas Courier 
Quarry Missions 

Race Tournaments 

Los Santos Circuit 

$an Fierro Circuit 

Las Venturas Circuit 

Las Venturas Airport 
Checkpoints 


Garotas 


DENISE ROBINSON - Realize a 
missao “Burning Desire” em 
Los Santos. Ela fica em casa 
no horario de 16:00 até 06:00 


HELENA WANKSTEIN - 
Blueberry em Red County, 
praticando tiro no telhado da 
Ammunation. Vocé pode 
encontra-ia no horario de 08:00 


a barbearia e gaste pelo 
menos $50, Saia, entre n 
pizzaria e compre uma p 
Dirija de voita para 0 joc 
indicado no mapa 


Tagging Up Turi 


4 - Pegue o carro e dirijé 
para os locais indicados 
mapa. Use 0 spray para 

refazer as pichagdes, qu 
pontos verdes no mapa. 
Depois de refazer todas 
pichacoes volte para 0 < 
e dirija de volta para 0 | 
indicado no mapa 


Cleanning the Hi 


§ - Dirija para o local it 
@ mate o traficante, Pe 
pastao e volte para 0 ¢ 
Dirija para o focal indi 
entre na casa 


até 12:00 e de 14:00 até 02:00 


KATIE ZHAN - No Avispa 
Country Club em San Fierro, 
praticando T’ai Chi no limite d 
campo de golfe. Vocé pode 
encontrala no horario de 12:0 
até 00:00 


MICHELLE CANNES - No 
Driving School em San Fierre 
Vocé pode encontra-la no 
horario de 00:01 até 12:00 


BARBARA SCHTERNVART - E 
Ei Quebrados, no 
estacionamento do Xerife. V 
pode encontra-la no horario 
16:00 até 06:00 


MILLIE PERKINS - Realize a 
missao “Key to her Heart” 
em Las Venturas. Vocé pode 
encontra-la no horario de 04 
até 10:00 e de14:00 até 18:1 


6 - Mate todos os traficantes, 
saia da casa e entre no carro. 
Dirija de volta para o focal 
indicado 


Drive Thru 


Drive Thru. Apés a cena 
persiga de perto o carro 
inimigo para seus amigos 
atirarem. Depois que o carro. 
explodir, desca e mate os 
inimigos. Pegue as armas, 
dirija de volta para o local 
indicado e depois siga para o 
outro focal indicado no mapa 


8 - Agora vocé ja pode 
frequentar o GYM, que é uma 
academia para treinar e 
aumentar suas habilidades 


Ninesand AKs 


9 - Entre no carro, dirija para 
6 local indicado e faga o 
treinamento de tiros. Ao 
terminar entre no carro € 
dirija até o BINCO, local 
indicado no mapa 


40 - BINCO é uma loja. Compre 
algumas roupas e saia da loja 


11- Entre no carro e dirija 
em diregao aos pontinhos 
vermelhos no mapa, que sao 
inimigos, Mate todos e a 
policia vira atras de vocé. 
Dirija até o Pay-and-Spray 


12 - Pay-and-Spray é uma 
garagem na qual vocé pode 
arrumar seu carro ou pinta-lo 
para despistar a policia. Pinte 
0 carro e dirija de volta para o 
focal indicado 


Sweet Girl 


13 - Entre no carro e dirija 
para o local onde Sweet esta. 
Desca do carro e mate os 
inimigos. Pare na marca 
vermelha e dirija de volta 
para o focal indicado 


Cesar Vialpando 


14 - Entre no carro e dirija 
até a garagem indicada no 
Mapa. Pegue o outro carro e 


15 - Na garagem, faga 
upgrades em seu carro € saia. 
Dirija até 0 local indicado no 
mapa 


y S 
16 - Para vencer essa 
competicao, aperte os 
comandos no momento em 
que eles passarem pelo 
pequeno circulo na parte de 
baixo da tela 


Lance “RYDER” 
- Wilson 


Home Invasion 


17 - Dirija o caminhao até o 
local indicado e pare na marca 
vermelha, Entre na casa e 
ande o mais devagar possivel 
para nao fazer barulho 


18 - Pegue as caixas de 
munigao e leve-as para 0 
caminhao. Depois de pegar 
todas as caixas, dirija o 
caminhao para o local 
indicado no mapa 


19 - Entre no carro e dirija 
até onde esta o trem. Mate 
todos os inimigos e pare na 
marca vermelha para entrar 
no trem 


20- Jogue as caixas para 
Ryder dentro do carro antes 


que o tempo acabe. Dirija até 
© Pay-and-Spray para despistar 
a policia. Dirija de volta para o 
local indicado no mapa 


Robbing Uncle Sam 


A ‘ ~— 
21 - Entre no caminhao e dirija 
para o local indicado. Pule o 
portao, mate os guardas e 
atire no painel de seguranga 
para abrir o portao. Atire no 
outro painel para abrir a porta 
do galpao. Mate os guardas 


22 - Use a empilhadeira para . 
pegar as caixas © coloque-as 
ho caminhao. Quando ouvir 
tiros, desca da empilhadeira, 
mate os guardas e volte ao 
trabalho. Ao terminar com as 
caixas, entre no caminhao e 
dirija de volta para o local 
indicado no mapa 


Cesar 
Vialpando 


23 - Para realizar essa missao 
vocé precisa de um carro Low- 
Rider, que sao aqueles carros 
que pulam. Os modelos dos 
Carros sao: Blade, Broadway, 
Remington, Savanna, Slamvan, 
Tornado e Voodoo 


24 - Siga o carro de Cesare 
pare o carro na marce 
vermelha para iniciar a 
corrida. Corra passando pelas 
marcas vermelhas sem pular 
nenhuma e tome cuidado pra 
nao bater e perder o contrgle 
do carro, Venga a corrida 
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no mapa. Bata no carro @ 
quando o motorista desce 
entre no carro e dirija até 
Pay-and-Spray 


atirar nos inimigos que te 
seguem e evite que a moto 
seja destruida 


eS Detonado 


Melvin “BIG 
SMOKE” Harris 


OG Loc 


25 - Dirija até o local 
e depois até a casa de Freddy. 
Suba as escadas e pare na 
marea vermeiha. 


Freddy sem 

afaste muito. No final da 
perseguigao desca da moto e 
mate todos os inimigos. Leve 
OG Loe de volta para 0 local 
indicado 


Running Dog 


27 - Dirija até o local indicado 
@ depois da cena corra atras 
do gangster ¢ mate ele 


28 - Se vocé nao conseguir 
60 


realizar esta missao, va para 
o GYM e use a bicicleta ou a 
esteirapara aumentar sua 
Stamina. Depois de aumentar 
bem essa habilidade, tente 
realizar a missao 


Wrong Side of the 
Tracks 


29 - Entre no carro e dirija 
‘até o local indicado. Depois 
ja cena pegue a moto 


30 - Mantenha velocidade 
para ficar alinhado com a 
parte da frente do trem para 
que Smoke possa matar os 
gangsters em que estao em 
cima do trem. Depois de 
matar todos os gangsters leve 
Smoke de volta para 0 focal 
indicado. no mapa 


Just Business 


Sk 


Cities 


31 - Entre no carro e dirija para 
0 local indicado no mapa. Fique 
abaixado 6 mate todos os 
guardas. Pegue suas armas & 
siga Big Smoke. Mate os outros 
guardas e pegue suas armas 


32 - Na moto, use a mira para 


ft Auto: 
1dreas 


Jefferey “OG 
LOC” Martin 


Life’s a Beach 


33 - Dirija até a marca 
vermelha na praia e responda 
positivamente para o DJ 


a3 

34 - Para dancar faca o 
0 processo usado na 
de carros Low- 


Rider. Vocé precisa de no 
minimo 4.000 pontos Ao 
terminar de dancar, entre na 
yan do DJ e dirija até o local 
indicado no mapa 


35 - Dirija até a mansao e 
entre pela porta na parte de 
haixo. Nao use armas, mate os 
guardas com a faca, sem 
deixar que eles te vejam 


36 - Pegue as rimas de Madd 
Dogg e saia da mansao, agora 
vocé pode usar armas. Volte 
para o local indicado no mapa 


Management Issues 


37 - Siga o carro indicado 


38 - Dirija para o local indi 
com o carro em perfeito e: 
e€ estacione na marca vern 
antes das 22:00 h 


e@ Pread eod Sad 8Is bl) 


39 - Siga dirigindo entre 
dois carros até chegar ni 
praia. Dirija pelo pier em 
velocidade e antes de a 
Agua pule do carro. Mat 
outros motoristas para 
completar a missao 


40 - Dirija até o local de 
A festa comega as 20:0 
Pare na marea vermelhi 


41 - Depois da festa m 
gangsters que tentarer 
invadir seu bairro e prt 
Swee, pois se ele mort 
tera que refazer a miss 


Officer Fr: 
Tenpennt 


Burning Desir 


42 - Dirija até o local 
indicado no mapa € p 
coquetéis de molotov 
até a casa indicada ni 


43 - Atire coquetéis 

has janelas indicadas e 
depois da cena entre na casa 
para salvar a garota. Use 0 
extintor para apagar o fogo 


44 - Apague o fogo para 
passar com a garota & 
encontre a saida. Leve a 
garota para casa 


45 - Agora Denise 6 sua 
namorada. Leve-a para sair, 
beije-a e dé presentes e flores 


Gray Imports 


<r) 


46 - Dirija para o local indicado 
€ mate os guardas. Dé um tiro 
no painel de seguranca para 
abrir a porta do galpao e mate 
todos as guardas 


47 - Depois de matar todos 
que estavam na reiinigo, 
pegue uma moto par 


guir 


0 carro do fujitivo. Destrua o 
carro e mate o fugitivo 


a AMMUNATION, que é uma 
loja para comprar armas. 
Compre um colete a prova de 
balas e uma metralhadora 


49 - Dirija até o bairro 
indicado no mapa e mate 
alguns gangsters para 
provocar uma guerra 


50 - Mate todos os gangsters 
que vierem te matar. Depois 
de matar todos, o bairro fica 
sendo da sua gangue. Apds a 
cena corra e mate o ultimo 
gangster 


51 - Agora vocé pode dominar 
os outros bairros em Los 
Santos, basta repetir 0 mesmo 
processo dessa missao 


52 - Aigumas vezes os 
gangsters tentarao invadir 
seus bairros. Quande isso 
acontecer, corra para o bairro 
que esta sendo invadido e 
mate todos os gangsters 
invasores 


Los Sepulcros 


53 - Recrute dois amigos e 


entre no carro. Dirija até o 
cemitétio indicade no mapa 


54 - Nao ligue para os 
gangsters, corra e mate Kane, 
depois volte e mate os 
gangsters. Pegue 0 carro e 
volte para o local indicado 


Reuniting the Families 


55 - Entre no carro e diri 
até o motel indicado no 
mapa. Entre no motel 


56 - Mate os inimigos e encontre 
Sweet. Atire nos pilotos dos 
helicépteros ¢ siga Sweet 


57 - No carro use a mira para 
destruir os carros dos 
policiais e impedir que seu 
carro seja destrufde 


58 - Dirija até o local 
indicada e pare na marca 
vermetha. Entre no carro 


59 - Dirija até o focal 
indicado para salvar Sweet. 
Chegando la mate todos os. 
gangsters inimigas 


Parte 2 
The Badlands 
Officer Frank 

Tenpenny 


Oa ee 

60 - Compre um colete a prova 
de balas e uma metrathadora, 
Peque uma moto é siga 
caminho pelas montanhas até 
o local indicado 


61 - Mate os guardas em 
volta da casa € mateo 
homem que esta dentro da 
casa, se ele fujir pegue uma 
moto e siga ele para mata-lo 


62.- Tire uma fote do corpe e 
leve-a para o focal indicada 


Catalina 


First Date 


63 - Encontre Catalina e ao 
sair do bat roube um carro ou 
uma moto. Vocé deve escolher 
um des quatros lugares 
indicados no mapa para 
roubar e realizar a missao 
Assalte 1 - Tanker 
Commander 


64 - Entre no caminhao e 
manobre para encaixa-to na 
carreta. Use a camera de 
cima para ajudar ¥ 

61 


69 - Apés recuperar todo o 
dinheiro, leve Catalina de 
volta para a casa dela 


‘Assalto 3 - Against 
All Odds 


7 

70 - Entre no banco e depois 
que o alarme tocar use 9 
explosive para explodir a 
porta e depois o cofre 


a 


71 - Saia pela porta e dirija 
até o Pay-and-Spray para 
despistar a policia. Leve 
Catalina de volta para casa 


Assalto 4 - Small 


‘Pik yoann 8 he sat! #9 ong See 
Saeed an oer 


mantenha a mira nos reféns, 
quando eles tocarem 9 


alarme mate todos eles 


a porta siga ela e mate os 
guardas. Pegue a moto e siga 
Catalina 


de colheita. Dirija de volta para 
o local indicado e estacione 0 
trator na marca vermetha 


Cesar 
Vialpando 1 


78 - Apés a cena, escolha um 
dos trés lugares restantes 
para roubar listados na 
missao “First Date” 


Gone Courting 


79 - Escoiha um dos dois 
lugares restantes para ro 
fistados na misséo “First 


Made in Heave 


dos locais listados na m 
“First Date“ 
Cesar 
Vialpando 


Wu Zi Mu 


81 - Venga a corrida sec 
as marcas vermelhas. V 
pode vencer com um Ci 
mais rapido de que os ( 
adversarios ow pode pe 
carro grande e derrubai 
adversarios no tio 

Farewell, My Lov 


82 - A mesma corrida | 
com o percurso invert 
Voce pode usar as me: 
taticas para vencer 


The Truth 


Are you going ti 
Fierro? 


$3 - Use o lanca-char 
queimar toda a plante 
antes da policia cheg: 
precisar de mais lane 
pegue do lado dd cas 


84- Depois de queimar a 
plantacao inteira, verifique 
os pontos vermelhos no 
mapa, volte e pare na marca 
do lado do carro. Pegue o 
lanca-foguetes e derrube o 
helicéptero da policia 


85 - Entre no carro e dirija 
para a garagem em San Fierro 


Parte 3 
San Fierro 


Carl Johnson 


Wear Flowers in Your 
Hair 


para os locais 
indicados no mapa para 
localizar os membros da 
gangue. Buzine para eles 
entrarem no carro. Terminado 
6 trabalho, volte para 2 


garagem 


555 We Tip 


87 - Entre no carro e dirija 
para o local indicado. Pare 
nia marca vermelha e depois 
siga o carro do Manobrista. 


Quando ele descer do carro, 
mate-o e pegue seu uniforme 


88 - Suba para a frente do 
hotel e espere o carro de 
DA, ignore os outros carros. 


Vocé tem quatro minutos 
para levar o carro até a 
garagem e depois leva-lo de 
volta para o estacionamento 


89 - Pare o carro na marca 
vermelha no estacionamento 
€ suba para a frente do hotel 


90 - 0 uniforme de 
Manobrista fica avaliavel em 
‘seu armario. Vocé pode 
realizar missdes de 
manobrista para ganhar 
dinheiro extra. Vista o 
uniforme € pare na marca 
vermelha na frente do hotel 


Deconstruction 


atirar nos barris ao lado das 
casas, destrui-las com um 
trator ou com o guindaste 


a 


ey a 
Bu f 
a 


ye 


94 - Mate todos os funcionarios 
e derrube o banheiro com 0 
chefe da obra no buraco 


95 - Pegue o caminhao de 
cimento e pare na marca 
vermelha para derrubar 
cimento no buraco 


Syndicate 
Missions 
Photo Opportunity 


96 - Dirija até o carro de Cesar 
€ entre no carro dele. Dirija 
até o local indicado no mapa. 
Chegando no local desca do 
carro, suba no prédio e pare 
ha marca vermelha 


97 - Tire fotos dos rostos dos 
gangsters que estao chegando 
para a reuniao. Depois de tirar 
as fotos volte para a garagem 
em San Fierro 


Jizzy 


91, 92, 93 - Dirija até a marca 
vermelha na construcao. Voce 
deve destruir todas as casas 
dos funciondrios. Vocé pode 


98 - Entre no carro e dirija para 
o local indicado no mapa. Dirija 
para o outro focal e mate o 
cafetao 


99 - Volte para o carro € 
dirija para o local indicado no 
mapa e mate os guardas para 
Salvat a.garota 


100 - Entre no carro e dirija 
para o lugar indicado no — 
mapa. Persiga os carros & 
atire neles. Depois que os 
carros explodirem, mate os 
motoristas 


T-Bone Mendez 


= \ 5 
s\ 
i\ e Pacadina 


101 - Pegue a moto € persiga 
os motoqueiros. Chegue perto 
deles e roube seus pacotes 
antes que eles cheguem ao 
seus objetivos. Depois de 

recuperar os pacotes, volte 
para 0 local indicado na tela 


Mike Torenco 


= 


102 - Entre no carro e dirija 
para os locais indicados no 
mapa até chegar ao aeroporto 


ay “| 


103 - Use a barrinha no canto 
da tela para localizar a van, 
se ela estiver enchendo, voce 
esta na direcdo certa. Ao 
encontrar a van, faga ela, 
parar, mas nao a destrua f 


63 


408 - Quando o trem parar, 
desea e siga o Sanchez de 
Jonge, sem ser visto 


| 


104 - Desca do carro, mate 

os inimigos ¢ destrua a van. 

Entre no carro indicado e saia 
do aeroporto. Passe em um 
Pay and Spray e dirija para o 
_tecal indicado 


Outrider 


~ 405 - Entre no carro e dirija 
para o local indicado, Pegue 

<a moto e siga os pontos 
vermelhos na tela. Destrua 
tudo para abrir caminho 

para a van 


106 - Apés destruir todas as 
-barreiras, escolte a van até 0 
seu destino 


Snail Trail 


Say : 

107 - Pegue o sniper rifle na 

construgdo atras da garagem 

@ va para a estacao do trem 

Pegue uma moto e siga o trem 
64 


**409 - Pegue um carro para 


sequi-lo. Pare com uma boa 
distacia depois que ele descer 
do carro e acerte um tiro com 
o sniper rifle para maté-lo 


Ice Kold Killa 


110 - Dirija até a marca 
vermelha na frente do clube e 
entre pela abertura no telhado 


aay 


111 - Mate todos dentro do 


~ clube e siga Jizzy. Pegue 0 


carro @ persiga o carro dele. 
Mate-o e pegue seu celular 


Pier 69 


xm 

@e <= 
112 - Encontre Cesare use 0 
Sniper rifle para matar os 
inimigos 


413 - Desca do prédio, siga 
para o local indicado e mate 
os inimigos. Mate T-Bone e 

depois da cena pule no mar 


114 - Nade até a lancha e 
persiga Ryder. Vocé pode 
pular para a lancha dele e 
mata-lo ou pode explodir a 
lancha dele 


Joreno’s Last Flight 


115 - Dirija até o focal 
indicado, mate os inimigos e 
pegue o lanca-foguetes 


“116 - Pegue a moto e siga 0 
helicéptero. Use o lanca 
foguetes para destrui-lo 


Wu Zi Mu 1 


_ Mountain Cloud Boys 


117 - Dirija para o local 
indicado e leve Woozie para 0 
local indicado 


Siga Woozie & mat 
inimigos. Leve-o de volte 
‘0 local indicado 


Ran Fa Li 


419 - Dirija para o 
estacionamento indicad 
mapa e pegue 0 carro 


a 


120 - Dirija para fora d 
estacionamento. Des¢a 
carro e mate os motog) 
Dirija para 0 local indic 
no mapa 


ture 


421-Entre no carro e d 
para o local indicado. 
pelas marcas vermelhe 
fugindo dos motoquei 


Amphibious Ass 


122 - Para realizar ess 
missao voce deve aun 
sua capacidadede fica 
embaixo da agua. Pari 
nada bastante embaix 
Agua ou pegue aljum: 


123 - Dirija até 0 local 
indicado e nade pelos anéis 
para chegar ao navio 


124 - Suba no navio e mate e 


coloque a bomba no focal 
indicado. Saia do navio e 
nada até o local indicado 


The Da Nang Thang 


125 - Do helicéptero tente 
tatar o maior mimero de 
inimigos. Depois que o 
helicéptero cair, suba no navio 


126 - Mate todos os inimigos 
@ atire no cadeado para abrir 


com a espada 
navio, Volte e encontre os re! 


Syndicate 
Missions 2 


na Canine do 


128 - Pegue o carro é siga 


para o lugar indicado. Mate 
os guardas e estacione o 
carro no local indicado 
dentro do laboratirio. Ative a 
bomba 


128 - Saia do faboratorio, 
roube o carro dos inimigas & 
use a rampa para escapar do 
lugar. Volte para a garagem 


Parte 4 
The Desert 
Mystery Man 


130 - Pegue o caminhao 
monstro e dirija pelas 
marcas vermethas em 
menos de 6m e 30s 


Highjack 


131 - Pegue a moto e siga o 
caminhao indicado no mapa. 
Dirija alinhado com a cabine 
ara que Cesar possa pular 
o caminhao. Use a 
camera de lado para facilitar 


132 - Desca da moto, entre 


no cami 


a0 © dirija para a 


garagem indicada ne mapa 


Interdiction 


da no mapa 


134 - Use o lanca-foguetes 
para destruir os helicépteros 
com seta vermelha e proteja 
0 com seta azul 


135 - Entre no carro e siga 
para o jocal onde esta o 
pacote que caiu do 
helicoptero. Pegue o pacote 6 
volte para o focal indicado 


Aeropaorto 
abandonado 
emVerdant Meadows 


136 - Procure o aeroporto 
abandonado em Verdant 


Meadows no m 


apa e compre-o 


Learning to Fly 


137 - Conclua as licdes de 
yoo com pelo menos bronze. 


o de cada 
gual 


Assista ao vic 
missao e faca i 


Airstrip 
Missions 


N.O.E 


138 - Entre no a 
diregao ao local indicado na 
tela. Nao voe alto demais 
para evitar que a barrinha no 
canto da tela encha 


— 


indicado passe pelo circulo 
vermetho e volte para o 
aeroporta abandonads. Pouse 
© aviae préximo ao iccal 
indicado na pista 


Stowaway 


m 
do aviao entes 
le 


-Suba hi 
parte de tra: 
que ele dec 


oe 


141 - Mate os inimigas e 
pegue o paraquedas. Coloque 
a bomba no 


ifle para 
os guardas e destruir 
algumas f destrua 


do que di 
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143 - Siga para a marca 
vermetha e depois procure a 
entrada de ar. Atire ha tampa 
para poder entrar 


444 - Mate todos os guardas 
e ao cheyar ao laboratorio, 
pare na marca vermelha para 
passar pela porta 


145 - Use o éculos de visao 
termica e mate os guardas. 
Desca, pegue o foguete e 
volte para o aeroporto 
abandonado 


Green Goo 


146 - Siga 0 trem e atire em 
todas as caixas. Quando 
encontrar a luz verde em 
uma das caixas, desca.no 
trem e pegue-a. Volte pata o 
aeroporto abandonado 


66 


= 


ft 


You've Had Your Chips 


Auto: 


Parte 5 


Las Venturas 


Wu Zi Mu 2 


Entre no Cassino 
Four Dragons 


Fender Ketchup 


447 - Entre no carro, dé 
derrapadas e dirija na 
contramao para assustar 0 0 
cara. Cuidado para nao bater 
o carro e mata-to. Quando a 
barrinha no canto da tela 
encher.e sumir, volte para o 
local indicado no mapa 


Explosive Situation 


148 - Siga para o local indicado, 
mate os trabathadores € roube 
0 caminhao 


149 - Passe com o caminhao 
por cima das caixas e pegue 
as dinamites 


150- Pegue a mote e siga as 
marcas vermelhas para fugir 


be | 


151 - Siga para o local 
indicado, mate todes os 
inimigos e use a mira para 
saber quais caixas vocé deve 
destruir. Volte para o local 
indicado no mapa 


The Truth 3 


Bon Peyote 


152 - Dirija para o focal 
indicado e pare na marca 
vermeltha. Depois da cena 
roube um carro de quatro 
portas e volte para o local 
indicado para pegar os dois 
homens 


Mae Steip 


153 - ja para o local 
indicado, mate os inimigos e 
volte para o carro com os 
dois homens. Dirija para 0 
focal indicado no mapa 


Ken 
Rosenburg 
Intensive Care 


454 - Dirija para o hospital ¢ 
siga as ambulancias. Quando 
encontrar uma, bata nela. Se 
‘9 motorista nao reagir, nao & 
a certa. Quando vocé bater 
em uma e o motorista 
comecar a fugir, persiga esta 
ambulancia 


155 - Nao destrua a 
ambulancia, apenas bat: 
bastante nela obrigande 
motorista a descer. Mat 
entre na ambulancia. Di 
ambulancia para 0 local 
indicado 


The Meat Busini 


156 - Pegue uma moto 
carro e leve Rosenburg 
local indicado. Des¢a-e 
pela porta 


157 - Mate todos os in 
@ proteja Rosenburg 


458 - Apds matar todc 
inimigos, siga ele pari 
lugar e leve-o de volte 
local indicado 


159 - Entre no Cassin 
Dragons e assista ac 
“Fish in Barrel”. Saia 


Cassino © siga para o 
Caligula’s para realiz 
missao 


160 - Dirija para 0 aeroporto 
indicado no mapa, pegue o 
avido e decole 


oS 


161 - Persiga o outro aviao 
que esta no mapa e passe 
pelo anel vermelho para 
entrar no aviao 


162 - Mate todos inimigos 
dentro do aviao e voe de volta 


Pouse o 
icado na pista 


para © aeropo 
aviao no local in 


Officer Frank 
Tempenny 2 


Misappropriation 


- Dirija para o local 
indicado e mate o fugitive 
antes dele entrar'no 
helicopter e pegue a pasta 
que estava com ele. Volte 
para o local indicad 


High Noon 


164 - Siga para o local indicado 
€ depois da cena entre no carro 
@ siga 0 carro Pulaski 


165 - Dstrua o carro dele e 
mate-o quando ele descer do 
carro 


Madd Dogg 


166 - Dirija para o focal 
indicado e roube a 
caminhonete. Pare na marca 
vermetha 


167 - Dirij a frente e para 
tras seguindo os passos de 
Madd Dogg 


168 - Depois que ele pular na 
caminhonte, leve-o para o 
focal indicado no mapa 


Salvatore 
Leone 
Saint Mark’s Bistro 


169 - Dirija até o aeroporto e 
Pegue o avido. Decole e siga 
para o local indicado no mapa 


170 - Mate todos os inimigos 
e voe de volta para Las 
Venturas e pare o aviao no 
local indicado 


The Heist 


Architectural 
‘Espionage 


171 - Procure os turistas e 
mate o que esta com a 
camera fotografica. Peque a 
camera 


172 - Siga para o local 
indicado no mapa e entre 
pela porta. Fale com a 
recepcionista e responda 
positivamente duas vezes 


i\ 


173 - Suba para o ultimo 
indar e depois da cena desca 
ara o andar debaixo e quebre 

ar condicionado 


174 - Tire a foto do papel azul 
na parede. Fuja dos guardas, 
saia do prédio e volte para 
olocal indicado no mapa 


175 - Siga o carro de Millie 
sem chegar muito perte para 
nao ser visto 


176 - Entre no Sex-Shop e 
encontre Millie. Quando ela 
for embora, entre no 
provador em que ela estava 


177 - Siga ela até a casa dela 
@ espere o garoto de 
programa chegar. Mate-o e 
pegue suas co Entre na 
casa. Agora Millie 6 sua 
namorada 


178 - Agora a roupa de 
garoto de programa esta 
avaliavel em seu armario. 
Coloque ela sempre que for 
encontrar Millie para ganhar 
$e cartao de crédito 


Dam and Blast 


179 - Slga para o aeroporto e 
pegue o aviao. Decole e passe 
pelo anel vermelho para pular 
de paraquedas. Depois de cair, 
siga para a marca vermelha’ 
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} Detonado 


180 - Mate os guardas e entre 
pela porta 


181 - Dentro do galpao, mate 
todos os guardas e coloque 
explosivos nos locais indicados. 
Depois de colocar todos os 
explosivos, siga para a saida 


Cop Wheels 


182, 183 - Roube as motos 
dos polic indicadas de 
verde no mapa e leve-as, 
de cada vez para o caminha 
que esta de azul indicado no 
mapa. Sdo quatro motos 


Up, Up, and Away! 


(3) 


184 - Siga para 0 local indicado 
e mate todos os guardas. Use o 
sniper para ajudar 
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185 - Siga matando os 
guardas até chegar ao topo 
do prédio. Pare na marca 
vermelha para usar a 
metralhadora e destrua os 


helicépteros 


186 - Suba as escadas e entre 
no helicéptero. Voe até a van 
é use o ima do helicoptero 
para pega-la 


187 - Voe para o local 
indicado e deixe a van na 
primeira marca vermetha, 
depois pouse o helicoptero 
na outra marca vermelha 


Parte 6 


Return To 
Los Santos 


Openning Mission 
A Home in the Hills 


188 - Caia de paraquedas no 
telhado da casa € mate os 


gsters 


5 - Pare na pista do 
porto abandonado e 


190 - Siga pela mansao, 


vasculhando todos os quartos 


e matando todos os gangsters 196 - Dirija para o local 


indicado e pegue Sweet. 
Dirija para o outro local 
indicado no mapa 


197 - Mate todos os mem 
de outras gangues no loca 
Vocé ira provocar uma gui 
Venca a guerra e proteja $ 


198 - Depois da guerra, t 
todos os contrabandista: 
espalhados pelo bairro. ! 
$40 indicados com ponte 
setas vermelhas 


Cut Throat Busine 


193 te os inimigos e siga 
para a sala de controle. Volte 


e pegue um di 


499 - Pegue o carro le 
fiadd Dogg para.o local 
indicado 


a 


194 - Siga na direcao 
indicada no mapa e destrua 

os avides inimigos. Siga para 
@ local indicado no ma 
destrua os navios inimig 


206, 201 - Siga OJ com o 
aircraft na agua e na areia e 
depois com o Kart nas ruas 


Sean “Sweet” 
Johnson 2 


Beat Down on B-Dup 


a 
ae Ge en meet wy withthe ile ny 
Eos 


ns membros de sua 
ue. Siga para o local 


indicado no map: 


é assista a cena. 
iga para o outro 


203 - Mate todos os inimigos 
@ pare na marca vermelha na 
frente da casa 


Grove 4 Life 


as de sua gangue 


marca 
Proteja Sv 
volta pra ca 
dominar os bairros 


The Riots 


Riot 


s-=- o carro e feve 
Seer x para casa 


207 - Mate todos os inimigos 
€ pare na marca vermetha. 


208 - Proteja Cesar e mate o 
resto dos inimigos 


End of the Line 


209 - Para realizar e: 
missao, vocé deve dominar 
pelo menos 35% de territorios 
Los Santos. Quando vocé 
ver essa porcentagem 

inada, vocé ira receber 
lefonema e estara 

ronto para a iiltima missao 


210 - Entre no carro e dirija 
para o local indicado. Para na 
marca vermelha, des¢a para 
a@ rua de baixo e roube o 
tanque azul da policia 


211 - Volte para a rua de 
cima e destrua a parede para 
entrar. Mate os inimigos e 
entre pela porta 


212 - Suba pelas escadas, 
matando todos os inimigos 
até chegar na sala de Big 
Smoke 


213 - Smoke ira apagar a luz; 
por isso deixe a mira sobbre 
ele e nao pare de atirar ou 
use 0 oculos de visdo térmica 
para enxerga-lo 


214 - Use os Geulos para 
enxergar no escuro, pegue 
0 extintor para apagar o 
fogo, mate os inimigos e 
saia do prédio antes que o 
tempo acabe 


215 - Siga Tempenny no 
caminhao de bombeiros e 
evitar bater no caminhao para 
hao matar Sweet 


216 - Quando a barrinha com 
o nome de Sweet aparecer no 
canto da tela, chegue perto 
do caminhao para saiva-to. 
Continue seguindo Tempenny 


217 - Quando Sweet estiver 
dirigindo, use a mira para 
atirar no caminhao 6 nos 
inimigos e nos policiais que 
estiverem persequindo vocé 


218 - Continue perseguindo 
Tempenny até ele perder o 
controle na ponte 


219, 220, 221 - Parabéns 
Gangster, vocé conseguiu. 
Agora é 86 curtir 0 final. 


69 


Hideo Kojima é uma celebridade no 
mundo dos games. Também pudera. 
Criador de uma das séries de maior sucesso 
de todos os tempos, 0 japonés comegou a 
trabalhar na Konami em 1986, quando 
participou do time de produgao de Penguin 
Adventure, um lendario jogo para 
computador MSX. Logo depois, ficou 
encarregado de uma nova série de agao, 
também para o MSX. A principio, 0 jogo de 
tema militar seria um simples jogo de tiro. 
Mas impossibilidades técnicas fez com que 
Kojima mudasse 0 enfoque de Metal Gear. 
Em vez de apostar em tiroteio puro e 
simples, teve a idéia de um jogo de 
espionagem, cujo objetivo era infiltrar na 
base inimiga sem ser visto. A primeira vista, 
parecia uma proposta tediosa, mas a 
Konami comprou a aposta de Kojima. 
Aliado a um enredo denso, 
uma novidade na época, 
Metal Gear se tornou um 
discreto sucesso, 
tendo versdes para 
NES, PC e Commodore 
64. Duas continuagdes 
foram langadas. 
Snake's Revenge para 
NES dé uma nogao do 
que poderia ter sido 
Metal Gear se fosse um 
jogo de agdo comum, com 
tiroteio sem sentido e uma 
histdria nao tao rica. De 
fato, essa versao nao foi 
feita por Kojima e para 
muitos nao faz parte da 
série, também pela baixa 
qualidade. Ja Metal 
Gear 2: Solid 
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etal 


Ge 2aar 


Snake, que s6 foi langado no Japao, é um 
legitimo sucessor da série, com os mesmo 
elementos que fizeram a fama do 
antecessor. Esses dois jogos foram 
langados para celular no Japao este ano. 
Mas até esse momento, o sucesso da série 
se confinava entre os usuarios de MSX2 e, 
portanto nao atingia as grandes 
audiéncias. A histéria mudou em 1998, 
com 0 langamento de Metal Gear Solid 
para PlayStation, catapultando Hideo 
Kojima ao status de celebridade. Com 
trabalho de camera e trilha sonora que 
parecem ter saido de grandes produgoes 
de Hollywood, 0 estilo virou referéncia 
para varios titulos que vieram depois. As 
produces seguintes seguiram a 
mesma linha e foi ficando mais 
e mais refinado. Metal Gear 
Solid 3: Snake Eater, segundo 
Kojima, sera 0 ultimo da série, 
pelo menos dirigido por ele. Fecha, 
de maneira primorosa, a mensagem 
pacifista contida em toda série. Sim, 
pois mesmo sendo um jogo sobre 
guerras, no fundo, a 
mensagem é de paz. Isso 
transparece, por 
=  exemplo, no prémio 
eS que o jogador recebe 
4 por matar o menos 
possivel. Faz pensar 
sobre 0 que a 
humanidade pode 
aprender com os 
& acontecimentos 
do passado. Para 
Kojima, 
videogame nao é 
apenas diversao. 
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